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Perkembangan teknologi informasi yang sedemikian cepatnya telah

mempengaruhi gaya hidup manusia secara global, seperti cara pandang terhadap
informasi yang dibutuhkan serta kemudahan untuk akses atsu memperoleh
informasi tersebut. Teknologi dapat mempermudah setiap orang memperoleh setiap
informasi yang dibutuhkan dalam waktu yang relatif singkat.



Perkembangan web saat ini demikian cepat. hal ini disehabkan olch
beberapa faktor diantaranya perkembangan infrastruktur pendukung yang cukup

pesat yaitu internet (Arief, 2011). Menurut Rudyanto Arief (2011), web adalah

salah satu aplikasi yang berisikan dokumen-dokumen multimedia (teks, gambar,

elektronik dan perdangangan barang, pelayanan, dan informasi yang dilakukan
secara elektronik (onno dan aang A 2001,

Arena Watchstore adatnh sebuah toko vang bergerak dalam penjualan jam
tangan yang berada di Yogyakarta. Media pemasaran Arena Watchstore saat ini



melalui promosi di Facebook, Instagram dan Blackberry Messenger dan sistem
yang berjalan pada toko ini masih manual mulai pemesanan barang. pencatatan
transaksi, serta pencatatan barang. Pemilik menginginkan bahwa dalam sistem yang
akan dibuat ini dapat melakukan transaksi sehingga memudahkan konsumen dalam
melakukan pembelian dan juga memudabkiinpenjual dalam mengelola produknya.

Berdasarkan datar belakang tersebut maka dibutuhkan kehadiran sebuah

sistem ind o] TRER & _ M dahkan konsumen
e ..' kan iz ; .: . ala b - pemesanan I _ﬁjl‘kﬂ_ﬂ_ ml.l

suatu masalah vang akan dipecahkan/diselesaikan pada penelitian ini. Rumusan

masalah dari penelitian ini adalah sebagai berikut:
|. Bagaimana melakukon Perancangan Website E-Commerce padn
Arena Walchstore dengan Menggunakan Framework Codelgniter



1.3.Batasan Masalah

Untuk membatasi pembahasan dalam laporan ini dari ruang lingkup
permasalzhan dan tujuan yang ingin dicapai dari penelitian yang dilakukan, maka

5. Dalam penelitian ini tidak mes

L4.Maksud dan Tujuan Penelitian

Adopun maksud dan tujuan yang ingin dicapai dari penelitian ini adalah
sebagai berikut:



I. Sebagai syarat kelulusan untuk memperoleh gelar sarjana S1 pada
Jjurusan Teknik Informatika di STMIK Amikom Yogyakarta.

2. Merancang sebuah website e-commerce yang dapat memudahkan
promosi dan penjualan secara online dari Arena Watchstore.

3. Mengetshui bagaimana sist

sehinggs dapat diperaleh solusi kongksit dari perancangan promosi

r'-l Pﬂh Arena Watchstore

tuk mempermudah dalam proses penelitian penulis mem
penelifian mejadi beberapa bagian dalam pengolatian data dan informasi yang
kutat antara lain,

1 yang sedang berjalan dan

proses promosi yang masih dil

yang tidak sedikit, sehingga dari tshap ini dapat ditemukan solusi dari
permasalahan yang dihadapi untuk rancangan kedepan yang lebih haik.
1.6.2.Metode Pengumpulan Data

Pengumpulan data dalam penelitian ini dilakukan dengan metode-metode
sebagai berikut:



1.62.1.  Wawancara (Interview)

Wawancara adalah penulisan yang dilakukan dengan cara
mengumpulkan data dengan tatup muka secara langsung antara penulis dengan
orang yang diwawancarai, vaitu pemilik Arena Walchstore dengan cara

bertanya jawab. Pertanyaan yang diaj

l.o.3.Metode Pengembangan Sistem
Metode pengembangan sistem yang akan digunakan untuk penelitian akan
menggunakan metode skuensial linier (warerfalf), Metode ini merupakan



metode pengembangan sistem yang sistematik dan sekuensial yang mulai pada
tingkat dan kemajuan sistem sampai pada analysis, design, coding, testing, dan
maintenance, Berikut ini adalah twhapan dari model waterfali (Roger S.
Pressman, 2002:37) yang digunakan dalam penelitian ini:

|. System Engineering

4. Coding
Coding (pengkodean) merupakan proses menerjemahkan desain
kedalam sustu bahasa yang bisa dimengerti aleh computer.

5. Testing



Pada tahap in dilakukan pengujian (Testing) secara nyata terhadap
sistem aplikasi yang telah dibuat. Tujuan pengujian ini adalah untuk
ek Nesehonkeslohin Wikideg saen eodu des
kemudian memperbaiki supaya dapat digunakan secara maksimal.

dan teknolog yang digupaken dalam proses perancangan sistem informasi
berbasiskan website.

BAB I ANALISI DAN PERANCANGAN SISTEM
Bab ini akan membahas mengenai fangkah-langkah dalam proses
pembuatan skripsi dimana pada proses tersebut akan dilakukan analisa



mengenai proses penjualan yang sedang berjalan pada Arena Watchstore,
analisis secara detailnya meliputi analisis sistem, analisis kebutuhan sistem,
dihadapi Arena Watchstore tersebut dan pada skhimya okan mendapatkan
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