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2.1 Pengertian lklan
Menurut pendapat Krivantono (2008 : 174) pengertian iklan adalah sebagai

komunikasi
I |||' r<m ::'-...lk- T18a5] _' | prod) AL jﬂ_m

ditransmisikan ke suatu khalayak target melalui media bersifat missal seperti
tel g K < majalah, direct mail (pengeposan gsung), reklame luar
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Eng mh 1 tindakan vang menguntunglon b 1

- Philip. 1997 : 235 ) yaitu:
I. Memberi informas
a) Menginformasikan pasar.
b) Mengemukakan kegunaan baru sebuah produk.
¢) Menginformasikan perubahan harga ke pasar.
d) Menjelaskan cara kerja produk.



) Membangun citra perusahaan.
2. Membujuk
a) Membangun prefrensi merk.
b) Mendorong agar beralih ke merk anda.

tujuan yang tepat adalah m
produk itu baru dan pe

k yamg lebih tinggi. Jika kelas
kin pemimpin pasar maka tujuan yang tepat
adalah meyakinkan pasar tentang keunggulan merk tersebut.

Iklan dapat disajikan melalui berbagai macam media seperti Televisi, radio,
cetakan (majalah, surat kabar), papan biliboard, papan tanda dan macam-macam
media



lain seperti balon udara atau baju kaos. Walsupun pada umumnya
konsumen diekpos pada ratusan iklan setiap hari, sebagian besar dari pesan yang
disampatkan hanyn menerima perhatian dan pemahaman dari konsumen dalam

jumlah yang sangat sedikit. (leh karena itu adalah satu tantangan vang besar bagi

dari sebuah promosi, Berikut ini ada beberapa sifat periklanan adalah :
|. Presentasi Publik | Public Presentation)
Periklanan adalsh cara komunikasi yang sangat umum. Sifat umumnya



kesan penawaran yang baru. Oleh banyak orang menerima pesan yang
sama, maka pembeli mengetahui bahwa motif merka membeli produk

2. Mudsh Menyebar ( Pervasiveness)

Pada satu sisi, periklanan dapat digunakan untuk membangun citra jangka
panjang dalam sebush produk dan pada sisi lain mengerahkan penjualan cepat.
Periklanan adalah cara efisien untuk menjangkau banyak pembeli yang terbesar



secars geografis pada biaya terendah. Periklanan memiliki pengaruh penjualan
semata-mata  melslui  penyayangannya  atsu  kehadirannya.  Konsumen
mempercayai bahwa merk yang diiklankan secara besarbesaran pasti
menawarkan nilai vang baik, jikn tidak mengapa pengiklanan mengeluarkan

efektif dilaksanakan oleh periklanan.

a. Pengingat yang efisien



Apabila prospek mengetahui tentang produk tersebut tetapi belum
siap untuk membeli. Periklanan yang bersifat mengingatkan akan
lebih murah daripada kunjungan periklanan.

b. Memberikan Tuntutan

prosur dan menunjukkan nomr telepon

tarik yang menguntungkan. Kegiata
maka pada tahap perencansan komunikasi perlu diadakan studi tentung :

a. sl pesan
b. Media lain yang cocok untuk pesan yang bersangkutan dalam



faktor perlu diselidiki terlenih dahulu. Seleksi media didasarkan pada
perhitungan yang menguntungkn atara faktor pesan dengaan media
serta kemampuannya. [4]

2.1.4 Faktor — Faktor dalam Iklan

Dengan iklan yang diharapkan mampu menaikkan penjualan dengan cara
mengubah perilaku orang yang tadinya tidak menjadi pembeli menjadi pembeli,
baik dengan cara menginformasikan kepada orang yang tidak tahu menjadi tahu
dan seterusnya schingga akhimya membeli. Penampilan, kesadaran, sikap dan

tindakan merupakan tujuan periklanan . Perbedaan adalah sebegai berikut :



1. Penampilan upaya produsen menempatkan iklan di media massa.
02. Kesadaran saat dimana iklan yang ditampilkan tersebut dibaca atau
dilihat oleh masyarakat.

03. Sikap saat dimana masyarakat yang membacy atse melihar iklan

akan I'I'IH'EI'III'I.I.E.[ l'I'IdI"l".I.dU’

¢. Kesernusan individu saat melihat atay mendengarkan iklan
Ada individu vang menyimak iklan dengan serius sehingga ia dapat
memahami informasi yang ada dalam iklan namun ada juga individu

yang tidak serius. [6]
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11 Multimedia

menggabungkan teks, suara, gambar, animasi dan video dengan alat bantu (ea/)

Gambar 2.1 Elmen Miltimedia



2.2.1 Elemen Multimedia
Menurut Hofstetter (2001 : 16) kempenen multimedia terbagi atas lima jenis

yaitu: [7]

asyarakat. Jenis-jenis teks seperti Prinfed

ilkan oleh word processor atau word editor dengan

antinya dupat dicetak. Scanned Text yaitu teks yang dihasilkan melalui

proses scanning tanpa pengetikan. Dan Hypertext yaitu jenis teks yang
mmbmkan link ke suatu tempat / melonca _;;‘._;_ opik terteru,

kam dengan kata-kata, Jenis-
kumpulan pixel, yang berkaitan dengan titik-titikk pada layar monitor,
Digitized picture adalsh gambar hasil rekaman video atau kamera yang
dipindahkan ke komputer dan diubah ke dalam bentuk bitmaps,
Hyperpictures. sama seperti hypertext hanya saja dalam bentuk gambar.



3. Audio
Multimedia tidak akan lengkap jika tanpa audio (suara). Audio bisa berupa
percakapan, musik atau efek suara,

Format dasar oudio terdirt dari beberapa jenis :

rentetan frume ke layer. Frame adalah satu gambar tunggal pada rentetan
gambar yang membutuhkan amimasi.

Menurut Foley, Van Dam,
Feiner dan Hughes (1997, pl057) Animate adalsh untuk membuat sesuatu



hidup. sebagian orang mengira bahwa animasi itu sama dengan motion
(gerakan), tetapi animasi mencakup

semua yang mengandung efek visual sehingga animasi mencakup
perubahan posisi terhadap waktu, bentuk. wama, struktur, tekstur dari

sebuah objek, posisi kamera, pencaliiyaan, orientasi dan focus dan

menonjolakan objek.

3. Medium Shot (MS)
Medium shoot adalsh pengambilan batas kepala hinggn pinggang atau
perut bagian bawah. Teknik im bertujuan untuk menonjolkan lebih
detail lagi bahasa tubuh dari ekpresi subjek.
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4. Long Shot (LS)
Pengambilan
- L ihatkan seluruh tubuh dari
. ad. —— kepala hingga
SUOSANA egan apabila misalnyva seorang |
tokoh
sedang




2.4 Teknlk Gerakan Kamera

Gerakan kamera adalah suatu teknik dimana suatu kamera digerakkan dengan
posisi tertentu, untuk mendapatkan angel gemabar yang diinginkan,

sentuhan
5. Arching

Adalah pengambilan gambar dengan menggerakkan badan kamera
6. Pedestal dan Crane
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Adalah pengambilan gambar dengan menggerakkan badan kamer
menggunakan alat penyangga pedestal / crane.

7. Crabbing
Pengambilan gambar dengan cara menggerakkan kamera menyamping.

MPEG (MPG) bisa dimainkan pada Unix dan Windows. Bisa
dimainkan pada Manchinios tetapi akan ada masalah pada Audio
Track.



4. RM

RM file yang digunakan oleh RealNetworks streaming. Bisa
dimainkan pada Windows, MacOS, dan Unix computers.

setiap 1/30 detik Standar ini digunakan terutama di Amerika Serikat
dan Jepang.

3. Phase Alternatife Line (PAL)

Merupakan standar yang digunokan di Eropan dan Negara — negara
lain di sekitarnya. Menurut Vaughan (1994) ini merupakan metode



vang terinfegrasi penambahan warna sinyal televisie hitam putih yang

mengandung 625 garis pada sebuoh frame rate (25 frame rate/second),
masing — masing membutuhkan 1/50 detik untuk menggambar (50Hz).
4. High Definition TV (HDTV)

i

: _ gan animasi, yaitu objek-
objek diganti posisinya, rotasinya, skalanya, anchor pointnys, dan sebagainya.
Yang membedokan motion grafis dengen animasi pads umunya adelah
penyampaian pesa/cerita melalui gerakannyn. Motion Grafis seringkali hanya
menyampaikan melalui symbol atau gambar saja, sedangkan animasi
menyampaikan pesan/cerita dengan lebih mendetail melalui gerakan tertentu.




24

Motion graphic dapat diartikan sebagai grafis yang menggunakan
rekaman video atau teknologi animasi untuk menciptakan ilusi gerak atau
rotasi, dan biasanya dikombinasikan dengan sudio untuk digunakan dalam

proyek multimedia. Motion Graphic bissanya ditampilkan melalui teknologi

media elektronik seperti televise, tah, omg

data menjadi suatu naskah dengan format yang telah ditentukan sebelumnya. [11]

Pada tahap ini, pembuat proyek memlilih topic atau ide vang nantinya
akan diproses untuk membuat provek secara menyeluruh.
2. Naskah



Dalam merancang naskah, analisis meletakkan dialog dan wrutan
elemen — elemen secara rinci. Merancang naskah merupakan
spesifikasi lengkah dari teks dan narasi dalam aplikasi multimedia.
Ada beberapa pertimbangan dalam menulis naskah multimedia agar

LS1Kann Hﬂl‘lﬂlI
e, Tampilan multimedia umumnya lebih efektif dalam penampilan

penonjol bidikan kamera

ngun identifikasi merk.
Dalam penulisan dekripsi video gambarkan adegan dan kegiatan
selengkap mungkin. [11]

3. Merancang Storyboard



panel-panel herbentuk segi empat, yang disusun berurutan dan saling
berkelanjutan membentuk sebuah alur cerita sesuai dengan naskah. Isi
Storyboard merupakan penggabungan narasi (teks) dan visual (gambar)
merupakan/maskah yang divisualkan melalui media gambar sketsa. Ada




2.8.2 Produksl

Yang dimaksud dengan produksi adalah pelaksanaan pengubahan bentuk
naskah menjadi bentuk auditif dan visual sesuni dengan kaidah kaidah yang
berlaku bag pertelevisian. Seperti telah kita ketahui bahwa acara telewvisi,
khususnya acara pendidikan, dapat dibuit didalam maupun diluar studio dan
pelaksanaannya dapat menggunakan beberapa kamera atau hanya satu kamera

jinjing saja. Péngambilun giimbisr dengan hana menagunakan satu kamera jinjing
tentu.saja fidak akan dapat dilaksanakan sesuai dengan urulsn nasknhnya, apalagi
Wekorasiny S@EIokasinys. berbeda$SMpAL Oletikarena itu, masih
i, Diproduksi sekaligus jadi dan disiarkan secora langsung, bai
dalam maupun di luar studio.
b, Diproduksi dengan beberapa

sanakan hanya demi

gambar.

d. Diproduksi hanya menggunakan satu kamera jinjing, baik set
dekorasi atau lokasinya disuatu tempat atau berpindah pindah.
Keempat karakter produksi tersebut diatas, tiga dianntaranya masih
memerlukan penyelesaian akhir. [14]



2.8.3 Post Production { Pasca Produksl )

Pada Iah:ﬂpm post [IIBdI.I.l:ﬁDl] inLsmerupakan suatu h!l.jn Fu.chl tahapan

Adobe After Effect CS6 yang digunakan menambahkan efek —efek khusus pada
video. Adobe Premier CS56 yang digunakan sebagai pengolah video, Adobe
Audition yang digunakan untuk mengolah audio, dan Corel Draw yang digunakan
untuk mengolah gambar.



Untuk penjelasan mengenai software — software tersebut adalah sebagai berikut
ini

2.8.4.1 Adobe After Effects CS6

Gambar 2.3 Adobe After Effects US6

Adebe afler effects CS6 merupakan pembunl animasi dan specinl effects
vang sangal populer dan paling banyak digunakan pam amimator dan desainer
grafis untuk menyelesaitkan berbagai bentuk pekerjsan visual Kelengkapan
fasilitas dan kemampuannya yang luar biasa dalam membuat animasi merupakan
satu-satumya alosan kenspa orang lebih memilih untuk menggunakan sottware i,
After effects CS6 banyak sekall digunakan oleh editor film professional dalam
memberikan sentuhan efek-efek agar film tersebut lebih menank dan terkesan
nyata. Adobe after effects’ CS6 ini memiliki fitur fitur yang baru uniuk
meningkatkan kinerja terbaik dalam penggunasnya. Terdapat beberapa fitur baru

dalam segi gerak prafis dan animasi. Serta memberikan efek visual yang lebih
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sinematik dan lebih canggih dari beberapa versi sebelumnya. Beberapa fitur
tersebut adalsh Global Performance Cache, RAM Preview. dan Simple
Waorkspace. [15]

2.8.4.2 Adobe Premler Pro CSo

Gambar 2.4 Adobe Premier ProCS6

Adobe Premiere Pro CS6 adal ah versi program terkini yang dirilis oleh
perusghaan Adobe Datam buaku ini, penulis mengnjok pembaca unuk mernpelajar
lebih jaub tentang cara menggunakian program ini. Sebagm catatan agar program
ini dapat bekerja dengan maksimal, kini Adobe Premiere Pro CS56 hanya dapat
dijalankan dergan menggunakan system operasi windows 64-bit. Hal ini akan
sangat terasa pada saat pertama kali anda membuka proect. Selain itu. video
dengan efek yang banyak juga dapat dijalankan dengan resolusi tingg secara real-

time apabila Anda menggunakan hardware pendukung Adobe Mercury Playback
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Engine. Program Adobe Premier Pro C36 ini dirilis dalam empat paket program
diantaranya yaitu :

Adobe Creatrve Smite 6 Design & Web Premium

Adobe Creative Suite 6 Standard

Adobe Creative Suite 6 ProductionPrenaum

Adobe Creatiyé Stite 6 Master Collection Jis]

2.8.4:3 Adobe Audition C56

Gambar 2.5 Adone Audition CS6

Adobe audition adalaby aplikasi nmiﬁﬂﬂl untuk mengolah file audio,
Aplikasi ini secara khuses digunakan untuk membanty pengguna komputer yang
ingin mengolah dan membuzt komposisi audio dengan cepat. Tidak hanya itu,
dengan Adobe Audition, pengguna komputer dapat merekam audio, memperbaiki
kualitas mudio, menambahkan bermacam efek suara, menggabungkan beberapa

file audio, hingga pengguno dapat menyimpan sudio dengan beberapa format
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suara, Adobe audition adalah multirack digital audio recording, editor, dan mixer
yang mudah digunakan serta memiliki berbagai fasilitas pengolahan audio. Adobe
audition memberikan fasilitas perekaman audio hingga 128 track hanya dengan
satu sound card. Haol ini tentunya membenkan kemudahan bagi seorang sound

g audio yang lebih cepat
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2.8.4.4 Corel Draw

Gambar 2.6 Corel Draw

Corel Drw adalah program atau aplikasi komputéryang digunakan untuk
melakukan editing pada gans vektor. Program ini dibuat oleh Corel, sebuah
perusahsan _software yang berkantor pusat di otawa. Corel Draw memiliki
kengunasn untuk mengolah gambar, oleh karena ity banyak dingunakan pada
pekerjaan dalam bidang publikast atmu percetakasn atsupon pekerjoan di bidang
lain yang membutuhkan proses visualisasi.

Jika berbicara masalah kegunaan program ini sebenarnya cukup banyak dan bisa
dikatakan sangal banyak. Namun bagi parn penggunanya, Corel Draw seringhali
dimanfaatkan untuk melakukan pekerjaan seperti menciptakan desain logo atau

simbaol, terutama logo dua dimensi.



Keunggulan program Corel Draw adalah :
I, Gambar yang di hasilkan dengan vektor atau berbasis vektor bisa
ditekan pada tingkat vang paling rendah namun hasilnya tidak kalah
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