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INTISARI

Android merupakan sebuah sistem operasi yang bersifat open source yaitu
memberikan kebebasan bagi developer untuk mengembangkan sebuah aplikasi.
Dengan kelebihan dari sistem operasi android, akan banyak membantu pengguna
smartphone berbasis android untuk dapat menikmati beragam aplikasi. Salah satu
aplikasi tersebut adalah makanan jajanan dan resep khas madiun. Aplikasi mobile
ini ditujukan untuk semua kalangan terutama bagi wisatawan luar Kota yang sedang
berkunjung ke madiun untuk mencari makanan khas maupun jajanan dan resep
makanan, tetapi pada kenyataannya banyak orang yang tidak banyak tau makanan
khas dari Kota madiun itu sendiri. Dengan aplikasi android ini makanan jajanan dan
resep makanan khas Kota madiun ini semua jadi lebih mudah.

Banyak cara untuk mengetahui suatu makanan di daerah tertentu dengan
bertanya kepada orang sekitar atau orang asli daerah akan tetapi dengan
mempermudah dan tidak perlu susah tanya dengan aplikasi ini wisatawan dengan
mudah mengetahui semua info tentang suatu daerah khususnya kota madiun.

Sehubungan dengan hal di atas, penulis akan membuat aplikasi berbasis
Android mengenai makaanan jajan dan resep yang berisikan tentang informasi kota
madiun dengan judul: APLIKASI MENU MAKANAN DAN JAJANAN
BESERTA RESEP MAKANAN KHAS KOTA MADIUN BERBASIS

ANDROID

Kata-kunci: makanan, jajanan, resep, madiun, android

XVi



ABSTRACT

Android is an operating system is open source which provides freedom
for developers to develop an application. With the advantages of the android
operating system, will help a lot of Android-based smartphone users to enjoy a
variety of applications. One such application is the snack food and typical recipes
madiun. The mobile application-is intended for all people, especially for tourists
outside the city Yag is visiting madiun to find special food and snacks and recipes,
but.in fact a lot of people who do not know a lot of typical food of the city madiun
itself. With this android app snack food and typical food recipes madiun city's all
S0 much easier.

Many ways to find a food in certain areas by asking people around or
people native to the area but to simplify and need not bother with this app asks
travelers to easily find out all the info on a particular area of the city madiun.

In connection with the above, the author will make Android-based
applications on makaanan snack and recipe contains information madiun city with
the title: APPLICATION MENU FOODS AND FOOD RECIPES AND THEIR

TYPICAL snacks MADIUN CITY BASED ON ANDROID

Keywords: food, snacks, recipes, madiun, android
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