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1.7 Latar Belakang
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Namun saat ini belum tersedia media vang mendukung untuk proses
pembelajaran ini. Selama ini materi vang di sampaikan guru terbatas pada teks
dan gambar. oleh sebab itu penulis membuat sebuah media pembelajaran yang
interaktif,

1. Aplikasi di gunakan hanya sebagai media pembelajaran untuk peserta
didik di TK Budi Lubur | Yogyakarta.
2. Media pembelajaran menggunakan bahass Indonesia



3. Bahasa pembrograman yang di gunakan pada aplikasi ini merupakan
ActionSeript 3.0

4. Dalam pembustan media pembelajaran ini menggunakan perangkat
lunak fvaffware) yaitu
a Sistem Operasi Windows

langsung kepada TK Budi Luhur | Yogyakarta.



2. Wawancara

melakukan tanya jawab langsung kepada pihak objek penelitian yuitu TK Budi
Lubur | Yogyakarta.

a. Fungsional {analisis kebutuhan informasi)
b. Non fungsional (kebutuhan perangkat keras)



1.52 Metode Perancangan

Metode pengembangan sistem yang di lakukan adalah metode MDLC

yek multimedia yang akan dibuat

4. Assembiy (Penyusunan dan Fembuatan)

Waktunya proyek multimedia diproduksi. Materi-materi sefta file-
file multimedia yang sudah didapat kemudian dirangkai dan disusun sesuai
desain. Pada proses imi sangat dibutuhkan kemampuan dari ahli agar
miendapatkan hasil yang baik.



s, Testing (uji coba)
Dilakukan setelah selesai tahap pembuatan (assembiv) dengan
menjalankan aplikasi/program dan dilihat apaksh ada kesalahan atau tidak.
Tahap ini disebut juga sebagai tahap pengujian alpha (alpha tesr) dimana

mendasari pembahasan secara detail. dan perangkat lunak yang di gunakan untuk
membuat aplikasi.



BAB IT ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Bab ini menguraikan tentang tinjauan umum tentang objek penelitian,
sedang di teliti. merancang konsep, dan pembuatan aplikasi.
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