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INTISARI
Parkir liar masih menjadi salah satu masalah utama di Indonesia terutama
di Kota Yogyakarta.Penyebab parkir liar karena kesadaran masyarakat untuk parkir
di tempat khusus parkir masih kurang. Pada kesempatan ini penulis berkerja sama
dengan Dinas Perhubungan Kota Yogyakarta untuk membuat animasi iklan layanan
masyarakat berjudul “Penertiban Parkir Liar Di Kota Yogyakarta” dengan
menggunakan teknik motion graphic.

Pada animasi, metode Motion Graphic adalah media audio visual yang
menggabungkan seni film dan desain grafis dengan memasukan elemen-elemen
yang berbeda seperti ilustrasi, tipografi, fotografi, video dan musik yang dibuat
dengan menggunakan teknik animasi 2D maupun 3D. Teknik ini digunakan karena

mudah diterima dan dipahami oleh masyarakat.

Hasil dari pembahasan ini dapat disimpulkan bahwa penggunaan animasi
2D sebagai media edukasi untuk “Penertiban Parkir Liar Di Kota Yogyakarta™ lebih
mudah di pahami oleh mayarakat dan dapat menyampaikan Informasi secara efektif

dan efisien.

Kata Kunci : animasi, motion graphic, parkir liar, iklan layanan masyarakat.
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ABSTRACT

Illegal parking is still one of the main problems in Indonesia, especially in
the city of Yogyakarta. The cause of illegal parking is because public awareness to
park in special parking spaces is still lacking. On this occasion, the author
collaborates with the Yogyakarta City Transportation Service to create an
animated public service advertisement entitled "Regulatory Illegal Parking in the
City of Yogyakarta™ using motion graphic techniques.

In animation, the Motion Graphic method is an audio-visual media that
combines film art and graphic design by incorporating different elements such as
illustrations, typography, photography, video and music. made using 2D and 3D
animation techniques. This technique is used because it is easily accepted and
understood by the public.

The results of this discussion can be concluded that the use of 2D animation
as an educational medium for "Controlling Illegal Parking in the City of
Yogyakarta™ is easier for the public to understand and can convey information
effectively and efficiently.

Keywords: animation, motion graphic, illegal parking, public service

advertisement.
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