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INTISARI

CV. Sambisari Indah Tour & Travel merupakan sebuah perusahaan yang
bergerak di bidang usaha jasa pariwisata di Bantul. Jasa yang dimiliki antara lain
paket wisata, rental mobil dan pemesanan tiket kereta api dan pesawat terbang. Saat
ini untuk memperkenalkan jasa perusahaan, Sambi Sari Indah masih menggunakan
kartu nama dan memberikan informasi secara verbal dengan mengandalkan kenalan
dan Kkerabat dekat. Pemilik Sambi Sari Indah mengatakan bahwa pihaknya
membutuhkan sebuah media informasi baru berkenaan tentang jasa perusahaannya.
Media informasi ini tentunya harus bisa menjangkau masyarakat yang lebih luas
khususnya di Yogyakarta.

Video infografis adalah salah satu media informasi yang daapat diterapkan
pada Sambi Sari Indah. Dalam pembuatan video infografis penulis melakukan
pengumpulan data dan analisis menggunakan kuadran SWOT dengan perhitungan
matriks EFAS dan IFAS untuk menentukan strategi yang akan diterapkan pada Sambi
Sari Indah. Hasil analisis yang didapatkan bahwa Sambi Sari Indah akan dibuatkan
video Infografis animasi 2D yang akan di unggah ke youtube dan akan digunakan
untuk memperkenalkan jasa perusahaan Sambi Sari Indah.

Hasil perancangan video infografis berupa animasi 2D yang berisi tentang
Informasi dan data jasa perusahaan Sambi Sari Indah. Serta data tentang pariwisata
Daerah Istimewa Yogyakarta sebagai data pendukung dan sebagai potensi pasar
untuk usaha Sambi Sari Indah. Video infografis ini akan di unggah ke channel
youtube milik perusahaan dan di media sosial lainnya milik Sambi Sari Indah.

Kata Kunci: Video Infografis, Animasi 2D, Kuadran SWOT, Matriks EFAS dan
IFAS.
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ABSTRACT

CV. Sambisari Indah Tour & Travel is a company in the field of tourism businesses at Bantul.
It has services included travel packages, car rental and ticket booking train and plane. This time to
introduce the company's services, Sambi Sari Indah still use the cards and provide information
verbally by relying on acquaintances and relatives nearby. Owner of Sambi Sari Indah said that his
company needed a new information media about the services of his company. Media information must
be able to reach a wider public, especially in Yogyakarta.

Video Infographics-is one of the media information that can applied to Sambi Sari Indah. In
making the video infographic, author do the data collection and analysis using the SWOT quadrant,
EFAS and IFAS matrix calculations to determine the strategy to be implemented at Sambi Sari Indah.
Results of the analysis showed that Sambi Sari Indah will be created videos infographics 2D animation
that will be uploaded to youtube and will be used to introduce the company's services Sambi Sari
Indah.

Video infographic design results in the form of 2D animation that contains company
information and data services Sambi Sari Indah. As well as data about tourism in Daerah Istimewa
Yogyakarta as supporting data and as a potential market for businesses Sambi Sari Indah. This video
infographic will be uploaded to youtube channel’s company and in other social media of Sambi Sari
Indah.

Keywords: Video Infographics, 2D Animation, Quadrant SWOT Matrix EFAS and IFAS.
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