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1.1 Latar Belakang

CV, Sambisari Indah Tougand Travel merupakan perusahaan yang
bergerak dibidang jasa pariwisate. Perusahann ini memiliki beberapa varian jasa

Fri:

daivkereta api serta

yang ditdw cpert

n kartu nama perusahaan untuk memperkenatl

ilman Taufiq selaku pemilik CV. Sambisari Indah Tour and Travel
perkenalkan keseluruhan poket dan jasa yamg dimiliki oleh

zat ini pemilik CV. Sambisari Indah Tour and Travel

dan dekat dan

vakarta d
bagian dari infomasi visual,
peranannya adalah mempresentasikan data-data angks. naskak grafik, diagram
memperkenalkan suatu produk atau usaha karena dalam video infografis elemen -

satu pilihan  dalam

elemen seperti text. suara, gambar dan animasi dapat disatukan dalam



Berdasarkan pada latar belakang diatas, penulis melihat adanya peluang
untuk membuatkan sebush alternatif kepada CV. Sambi Sari Indah Tour & Travel
berupa video infografis animasi 2D. Maka penelitian ini berjudul *
PERANCANGAN DAN PEMBUATAN ANIMASI 2D INFOGRAFIS SAMBI

SARIINDAH TOUR AND TRAVEL D8

kuesioner hanya kepada pemilik CV. Sambi Sari Indsh Tour and
Travel

4. Video infografis ini hanya akan ditayangkan di chanmel youtube milik
CV. Sambi Sari Indah Tour and Travel



1.4 Maksud dan Tujuan Penclitian
Maksud dari penelitian ini adalah :
l. Memperbarui media informasi tentang profil CV. Sambi Sari Indah
Tour & Travel dengan mengikuti perkembangan teknologi.
2. Meningkatkan kemampuan dalaim bidang multimedia dan menerapkan
ilmu yang didapatkéan selama di STMIK AMIKOM Yogyakarta

jnmg ingin dicapai penulis adalah :
erciptanya video infografis animasi 2D untuk €V
Tourand Travel din dapat diunggah ke Youtube
dimiliki oleh CV. Sambisari Indah Tour and Trave
. Sebogai salah satu svarat kelulusan d .

1.5 Metode Penelitian
infografis melalui beberapa metode, yaitu :



1.5.1 Pengumpulan data
1. Metode Observasi
pendengaran, penciuman, pembau, perasa). Pencatatan hasil dilakukan
dengan cermat dan teliti.

analisis SWOT dan analisi

1.5.3 Metode Perancangan
Pada metode perancangan, dilakukan di tahap pra poduksi yang meliputi
tentang pembuatan konsep. naskah, dan storyhoard.



1.5.4 Metode Pengembangan

Pada metode pengembangan dilakukan pada tahap produksi, dimana
pembuatan animasi, merckam suars, penggsbungan video dan rendering
dilakukan.

penelitian ini, maka penulis mengelompokian materi penulisan menjadi lima (V)
B, it
BAB | PENDAHULUAN
Bab ini berisi tentang uraian Latar Belakang Penelitan, Rumusan
Masalah, Batasan Masalah, Tujuan dan Manfast Penelitian,
Metode Penelitian. dan Sistematika Penulisan.



BAB I1 : LANDASAN TEORI

Fandai . litian ini.

BAB 11 : ANALISIS DAN PERANCANGAN
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