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MOTTO 

1. If you want go fast, go alone. If you want go far, go together. “African 

Proverb” 

2. Life to short to make bad design. 

3. Impossible we do, miracle we try. 
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INTISARI 

 
Tujuan penelitianini adalah merancang sebuah sistem informasi berbasis 

Android untuk membantu dan meningkatkan Pengetahuan masyarakat, memberikan 

informasi Tanaman yang ditanaman dan masyarakat dapat melakukan pengecekan  

lokasi toko tanaman  melalui menupeta. Metode penelitian dilakukan dengan dua 

metode yakni, metode analisis data dan perancangan sistem informasi. 

Pada  Skripsi ini, peneliti mencoba untuk menganalisis pokok-pokok 

permaslahan yang ada, dan mencoba memberikan panduan kepada pengguna dalam 

memilih tanaman dan toko. Dalam pembahasan ini peneliti menggunakan metode 

analisis sistem. Melakukan pembuatan apliksai dengan Eclipse, perancangan model 

menggunakan UML,  dan Perancangan interface 

Aplikasi yang di hasilkan base-on android “ Rancangan Aplikasi Budidaya 

Tanaman Apotek Hidup”, yang ditujukan untuk memberikan gambaran kepada 

pengguna dalam memilih dan meliat lokasi toko. Disamping itu, peneliti juga 

mengunggah aplikasi pada Play Store sebagai media publikasi, Sehingga 

mempermudah pengguna untuk me-download. 

 

Kata Kunci :Apotek, Budidaya, Obat, Aplikasi Android. 
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ABSTRACT 

The purpose of this study was to design an Android-based information 

system to assist and improve the community's knowledge, information and 

community ditanaman Plants are able to check the location of the plant shop via 

the map menu. The research method is done by two methods namely, methods of 

data analysis and information system design. 

In this thesis, the researcher tried to analyze the main point of the existing 

problems , And try to provide guidance to users   
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in selecting plants and stores . In yhis study researchers used a method of 

analysis of the system. Doing the creation of application with Eclipse, the design 

using UML models and interface design. 

Applications generated base on android “Cultivation Application Design 

Living Pharmacies” which is intended to give an overview to the user in selecting 

and clayey store locations. In addition researchers also upload apps on Play Store 

as a medium of publication, making it aesier for user to download. 

 

Keywords: pharmacy, Cultivation, Drug, Android Applications 
 


