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INTISARI

Rilich Art Collection merupakan sebuah industri rumahan yang
memproduksi kerajinan dan mempunyai toko-toko ecer maupun grosir.
Pengelolaan data dan keuangan sangatlah penting dalam sebuah perusahaan dan
harus dikelola dengan baik dan dijaga keakuratannya. Data keuangan seringkali
salah dalam perhitungan dan tidak akurat. Dalam pengelolaan data masih manual
yang akan menyebabkan data rentan rusak/hilang. Selain itu, pencarian data barang
masih manual yang menyebabkan kurang efisien apalagi data barang sangatlah
banyak.

Tahapan yang dilakukan penulis dalam pembuatan skripsi ini yang
pertama adalah tahapan pengumpulan data melalui observasi dan studi pustaka.
Kemudian pada tahapan pembuatan aplikasi yaitu pertama dengan melakukan
analisis, perancangan, pembuatan kode program, pengujian dan pemeliharaan.

Aplikasi yang dihasilkan bernama RiLich App. Aplikasi ini dapat
digunakan pada smartphone berbasis Android. Aplikasi ini dapat membantu
pemilik usaha dalam mengelola data, perhitungan keuangan yang akurat, dan
pencarian data secara efisien. Dengan aplikasi ini pemilik usaha juga. bisa
memantau setiap transaksi secara langsung.

Kata kunci : Android, Aplikasi, Rilich A7t Collection, pencatatan keuangan,
perhitungan
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ABSTRACT

Rilich Art Collection is a home industry that produces and stores have retail and
wholesaler. Data management and finance is very important in a company and must be properly
managed and guarded accuracy. The financial data is often wrong in the calculation and inaccurate.
Data management is still manual which will cause the data vulnerable to damage / missing. In
addition to this, searching data is still manual which leads to less efficient especially data items are
numerous.

Stages by the a j j irst is the collection of data through
to perform analysis, designing,

be used on an Android-
, accurate financial
o monitor each

Art Collection, Fin
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