BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
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Dari permasalahan tersebut di atas maka penulis membuat penelitian
berjudul “Sistem Informasi Pengolshan Presensi dengan Tools Sidik Jari Pada Café
Playground Yogyakarta™. Sistem informasi pengolahan presensi ini diharapkan
dapat memberikan laporan pegawai, laporan presensi dan laporan penggajian yang
lebih cepat dan akurit
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2. Sistem ini hanya untuk pengelolaan data kehadiran pegawai yang
meliputi :
a. Pengelolaan data karyawan. yaitu input data, ubah data.
dan hapus data karyawan.



b. Input data hadir, input data perizinan pegawai.
c. Pengolahan laporan-laporan, meliputi laporan data
presensi, laporan penggajian,
3. Sistem informasi ini hanya hanya menggunakan reols sidik jari

2. Membangun sistem informasi pengolahan presensi pegawal yvang
terkomputerisasi untuk menggantikan sistem yang ada pada saat ini,



1.5 Manfaat Penelitian
a. Bagi Café Playground
 Dapat meningkatkan kinerja pegawai yaitu kedisiplinan
tiap pegawai akan meningkat.

objek dengan cara mendatangi untuk mendapatkan informasi yang lebih
akurat dan relevan tentang kegiatan yang dilakukan di Café Playground.
Dari metode ini di harapkan mengetahui apa saja yang diperlukan dalam
pengolahan data presensi pegawai di Café Playgorund Yogvakarta,

2. Ohbservasi



Pengamatan secara langsung dilakukan di Café Playground Yogyakarta.
Dapat mengetahui sistem pengolahan presensi saat ini digunakan.

3. Metode Kepustakaan
Yaitu metode pengumpulan data denagan cara membaca referensi,

1.6.2.3 Anallsis Nonfungsional
|. Perangkat Lunak
Perngkat lunak yang digunakan dalam pembustan sistem dan
pemrosesan data dari suatu sistem.



2. Perangkat Keras
Perangkat keras yang dibutuhkan sebagai sarana penunjang berupa
seperangkat personal computer.

1. Brainware

1.6.4 Pembangunan Aplikasl



1.0.4.1 Microsoft Visual Baslc 0.0

Microsaft Visual Basic 6.0 merupakan bahasa perograman yang digunakan
dalam pembangun sistem infromasi pengolohan data presensi pegawai dari desain
sampai dengan coding.

1.6.4.2 Microsoft SQL Server 2012

2BABII: LANDASAN TEORI



Bab ini menguraikan landasan teori yang dipakai dalam pembuatan sistem
informasi mengenai tinjauan pustaka, dasar teori, metode analisis, langkah-langkah
pengembangan aplikasi atau langkah-langkah analisis.
3.BAB Il : ANALISI DAN PERANCANGAN SISTEM
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