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INTISARI

Kedai 24 Jam merupakan salah satu tempat usaha yang menawarkan
berbagai macam makanan dan minuman. Kedai 24 jam memiliki keunikan
tersendiri dalam memberikan nama makanan dan minumannya. Kedai 24 jam
terletak di Daerah Istimewa Yogyakarta, dan memiliki cabang yang tersebar di 3
wilayah di Daerah Istimewa Yogyakarta.

Pada skripsi ini, peneliti _mencoba menganalisis masalah yang ada,
dengan melakukanwawancara -kepada bagian administrasi Kedai 24 Jam.
Mengambil pokok permasalahan dan melakukan perancangan model proses
menggunakan model DFD, perancangan database, perancangan interface dari web
yang akan dibuat, dan relasi antar tabel.

Aplikasi yang dihasilkan berbentuk rancangan website yang ditujukan
untuk bagian administrasi, pelayan, produksi, member dan pengunjung. Dengan
menggunakan rancangan website tersebut member dapat memesan meja lebih dari
satu. Serta pelayan dapat memasukkan data pemesanan. Dan dengan adanya
rancangan website tersebut diharapkan dapat meningkatkan kinerja karyawan dan
perusahaan serta kenyamanan para pelanggan.

Kata Kunci: Perancangan, sistem informasi, website, rumah makan.
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ABSTRACT

Kedai 24 Jam is one of the businesses offering a wide variety of food and
beverages. Kedai24jam is unique in giving the name of the food and drink. Kedai
24 Jam located in Yogyakarta, and has branches in three regions in Yogyakarta.

In this thesis, the researcher tried to analyze the existing problems, by
conducting interviews to the Kedai 24 Jam administrator. Taking the subject
matter and do the designing process models using DFD models, database design,
web interface design of which will be created; and the relationships between
tables.

The resulting application-shaped design of websites devoted to the
administration, waiters, production, members and visitors. By using the design of
the website members can reserve a table more than one. As well as ordering the
waiter can enter data. And with the design of the website is expected to improve
the performance of employees and the company as well as the convenience of
customers.

Keywords: Design, information systems, websites, restaurants.
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