memupakan daersh vang
i, Namun tak kalah

anaK |

merancang aplikasi visual khususnys untuk materi tentang alat-alat musik agar
lebih efektif dan memudahkan untuk menjelaskan materi sehingga anak
didik/Siswa akan lebih tertarik terhadap materi dan cepat menyerap materi yang
disampaikan. Dengan adanya media belajar dalam bentuk Aplikasi Flash Guru
dapat menjelaskan tentang alat musik berasal dari daersh mana dan bila



dimainkan akan seperti apa, serfa masuk ke dalam kategori apa alat musik
tersebut. Selain itu agar kegiatan belajar mengajar menjadi lebih menyenangkan.
Berdasarkan latar belakang diatas penulis membuat judul “Pembuatan

Media Interakiif Pembelajaran Alat-alat Musik Untuk Anak Usia Dinl TK

ABA Panggang X Purwosari™

Panggang X Purwosari tm Gunungkidul.
3. Perancangon media Pembelajoran Interaktif ini membahas tentang Alat-alar
musik yang meliputi berasal dari daerah mana.cara memainkan seperti apa.
serta mosuk ke dalam kategori apa alat musik tersebut.

4. Perancangan media berbentuk multimedia interaktf.



3. Software yang digunakan Adobe Flash Professional
1.4 Tujuan Penelitian

Tujuan yang ingin dicapai dalam penyusunan tugas akhir ini adalah sebagai
berikut :

Panggang X

didik
3. Bagi Siswa
Membantu mempermudah memahami materi yang  diberikan  serta
meningkatkan ketertarikan pada isi dari materi.



1.6 Metode Pengumpulan data

Metode — metode yang digunakan dalm penelitian
1. Metode Observasi

Yaitu suatu metode pengumpulan data — data yang dilakukan dengan cara




BAB I PENDAHULUAN
Bab ini berisi tentang latar belakang permasalahan, perumusan masalah,
batasan masalah. tujuan, manfaat penelitian, metodologi penelitian dan

mungkin diperlukan kepads penelitl
DAFTAR PUSTAKA

Berisi tentang referensi buku yang digunakan dalam pembuatan Tugas
Akhir.



1.8 Rencana Keglatan
Rencana kegiatan ini berisikan tentang jadwal dan wakiu bagi penulis untuk
menyelesaikan penyusunan laporan, vaitu :

Tabel 1.1 Rencana Keglatan

N, Rencuna Sepiember (htober November
Kegiainn 014 2014 2014
1|1 f 1 10 J 1l m | v
1. | Pengumpuolan
datn
1, Menelitian
3. | Perancangan
Aplikasi
4. | PFembuaisn
Apliknsi
5. | Uji ¢coba
program

6. | Penyasuman
Laporan
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