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INTISARI

Kemajuan teknologi informasi saat ini telah membawa perubahan yang
sangat besar bagi umat manusia. Termasuk cara untuk mempromosikan wisata-
wisata pada suatu daerah. Penggunaan teknologi untuk mempromosikan daerah-
daerah salah satu contohnya sistem informasi berbasis web. Metode penelitian
dilakukan antara lain melalui observasi langsung, wawancara dengan pihak terkait,
studi literatur, serta menganalisa kebutuhan perangkat lunak.

Perancangan Website Sebagai Media Infomasi dan Promosi Wisata Pada
Kabupaten Merauke, dibuat menggunakan bahasa pemrograman PHP, tag HTML
dengan menggunakan database MySQL sebagai database server dan melakukan
pengujian program sebagai tahap akhir.

Tujuan dari Perancangan Website Sebagai Media Infomasi dan Promosi
Wisata Pada Kabupaten Merauke ini adalah sebagai alat bantu dalam penyampaian
informasi kawasan wisata dan budaya yang ada di Kabupaten Merauke kepada
masyarakat sekaligus sebagai media promosi agar menarik minat para wisatawan
untuk berkunjung. Penelitian ini diharapkan dapat bermanfaat sebagai media yang
memiliki informasi yang cukup lengkap bagi wisatawan dan dapat diakses setiap
saat.
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ABSTRACT

Information technology advance today has brought tremendous change for mankind.
Including ways to promote tours of the region. The use of technology to promote the regions is an
example of web-based information systems. The research method is done through direct
observation, interviews with relevant parties, literature, and analyze software requirements.

Website Design For Media information and Tourism Promotion In Merauke, created
using the programming language PHP, HTML tag the MySQL database as the database server
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