BAB1

PENDAHULUAN

dempat wisata di Kabupaten Merauke belum terpublika
fo yang sangat jauh dan kurangnyn informasi Jaiggel

ata ferscbut. Sehinggs hanya masyarakat yang linggs

Perkembangan teknologi sant ini berkembang dengs
manyamp
ag sangal dibutuhkan oleh

untuk media informasi

adalah menggunakan website. Di mana metode im sangat efekiif dalam
menyampaikan informast yang dibutuhkan.

Pariwisats Kabupaten Mersuke sant ini pun belum memiliki website
schagai media informasi dan promosi wisata. Oleh sebab ity dibutuhkan
pembuatan website sebagsi saran penyedia informasi untuk  memudahkan
mengetahui daerah-deerah pariwisata di Kabupaten Merauke. Website ini juga



merupakan bentuk promosi melalui media internet, Semakin banyak wisatawan
yang berkunjung maka pendapatan daerah juga akan meningkat. Selain itu dengan
adanya website sebagal media informasi dan promosi wisata. objek-objek wisata
yang ada di Kabupaten Merauke akan lebih dikenal secara luas dan memotivasi

pEl:r:hErirlfah !Btﬂ]lpﬂt agar memperia -

2. Hanys menyediakan penyajian informasi objek pariwisita di
Kabupaten Merauke meliputi objek wisata dan budaya lainnya seperti
wisata, kuliner, event, hotel, atm, oleh-oleh, kontak dan galeri.



3. Perancangan website menggunakan Data Flow Diagram (DFDY) dan
mengmunaksn sistem ERD untuk penanganan database aplikasi

4. Menggunakan bahasa pemrograman PHP dan HTML. serta MySQL

|, Hasil penelitian ini diharapkan agar masyarakat dapat menggunakan
Perancangan website ini dan dimanfagstkan untuk melihat informas:

tempat wisaty vang ada di kabupaten Merauke.



2. Hasil penelitin ini dapat digunakan oleh Dinas Kebudayaan dan
Pariwisata Kabupaten Merauke sebagai media promosi wisata dan
kebudayaan Kabupaten Merauke.

3. Dapat dijadikan sebagai media untuk melihat lokasi setiap objek

memeberikan gambaran yang jelas tentang penulizan skripsi ini. mengolah,
menyebarkan, dan menguraikan data yang telah diperoleh sehingga penulisan ini
dapat disajikan dengan baik dan benar.



BABI PENDAHULUAN
Bab ini menjelaskan tentang lotar belakang, rumusan masalah,

batasan masalah, tujuan penilitian, manfaat penelitian, metode
penilitian, dan sistematika penulisan,

BABIV IMPLEMENTASI
Bab ini menjelaskan tentang implementasi dan hasil keja serta
pembahasan dari sistem yang telah dibuat sebefumnya.



BABY PENUTUP

Bab ini berisi kesimpulan dani seluruh isi laporan dan saran-saran
yang membangun untuk menambah kesempumaan sisten.
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