BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Perkembangan teknologi  perangkat mobile smartphone saat ini  cukup

ekonomi. sosial. dan budaya. Pariwisata telsh menjadi industri terbesar di dunia
dan merupakan salah satu sektor tercepat pertumbuhannya dibidang ekonomi jasa,
bersarmaan dengan sektor telekomunikasi dan teknologi informasi.

Sulawesi Tenggara aodalah  sebuah  provinsi di  Indonesia

vang beribukotakan Kendari. Provinsi Sulawesi Tenggara terletak di Jazirah



Tenggara Pulau Sulawesi, secara peografis terletsk di bagian selatan garis
khatulistiwa di ontara 02°45 dan 120045 - 1247 30" Bujur Timur serta
mempunyai wilayah daratan seluas 38140 km®(3.814.00) dan perairan (laut)

seluas 110,000 km? (11.000.000 ha)[2].

Sulawesi Tenggara berbasis Android.

1.3 Batasan Masalah
Berdasarkan latar belakang dan identifikasi masalah diatas, maka penulis
akan membahas ruang lingkup aplikasi info wisata Sulawesi Tenggara agar tidak



melenceng dari pokok-pokok pembahasan, adapun batasan masalahnya sebagai
berikut :

1. Software yang digunakan:
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hanya menampilkan informasi longitude dan latitude sebagni

i Batasan sumber data



Pada penelitian ini sumber data mengenai informasi wisata yang
ada di Sulawesi Tengpara digunaksn vakni data yang bersumber
dari Dinasi Pariwisata setempat. Ada pun untuk data-data tambahan
penulis mengambil dan data vang tersedia di Internet,

Adapun metode penelitian yang digunakan dalam proses pembuatan sistem
ini adalah sebagai berikut :

151 Metode Pengumpulan Data
yikni menggunakan Metode Studi Pustaka yang dimona pengumpulan data
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dilakukan dengan membaca buku-buku referensi, artikel dari internet dan jurnal

vang berkaitan dengan tema penelitian yang diambil.

1.5.2 Metode Analisls
Metode onalisis merupakan tahapan dalam menganalisis sistem yang

1.54 Metode Pengembangan

Metode pengembangan System Development Life Cycle (SDLC) adalah
proses mengembangkan atay mengubah sustu sistem perangkat lunak dengan
menggunakan model — model dan metodologi yang digunaken orang untuk



mengembangkan sistem-sistem perangkat lunak sebelumnya. Metode SDLC yang
digunakan dalam pengembangan sistem ini adalah model SDLC waterfall.

155 Metode Testing
Metode testing dilakukan dengan White Box Testing dan Black Box

Dadam bab ini mengursikan tentang snalisis masalah dan

perancangan tampilan aplikast secara umum matupun secara Ang,
BAB IV : IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN



Pada bab ini membahas tentang hasil implementasi dani
perancangan aplikasi, uji coba program. dan pembahasan tentang hasil
uji coba aplikasi.

BAB V : PENUTUP
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