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INTISARI 

 

Animasi saat ini merupakan teknik yang sedang banyak digunakan dalam 

pembuatan sebuah karya film. Selain menampilkan hiburan, animasi juga 

menjelaskan suatu pesan yang diadopsi dari kehidupan sehari-hari namun kurang 

dapat dipahami sehingga hanya menampilkan hiburan semata. Maka dari itu, 

dibuatlah animasi sebagai media penyampaian pesan agar memiliki nilai manfaat 

baik itu secara audio visual maupun hanya berupa visual gambar untuk setiap 

individu yang secara tidak langsung mengajarkan mereka untuk menjadi dirinya 

sendiri. 

  Tujuan dari tugas akhir ini adalah merancang sebuah film kartun yang 

khusus untuk mengajarkan betapa pentingnya menerima 

segala kekurangan dan kelebihan yang ada pada diri sendiri dengan tampil sebagai 

individu yang percaya diri tanpa perlu menjadi orang lain agar mendapat 

penerimaan dari lingkungan sekitar.  

Hasil yang ingin dicapai yaitu terciptanya film kartun "Mask" yang dibuat 

menggunakan adobe after effect. 

 

Kata Kunci : Animasi, 2D Animasi, Kartun, Film, Adobe After Effect. 
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ABSTRACT 

 

Animation is now a technique that is being widely used in the making of a film work. 

In addition to featuring entertainment, animation also describes a message that is 

adopted from everyday life but less can be understood that only show mere 

entertainment. Therefore, they invented animation as a medium to deliver the 

message to have a benefit both in audio visual and only in the form of visual images 

for each individual that indirectly teach them to be themselves. 

The aim of this thesis was to design a special cartoon movie to teach the 

importance of receiving all the shortcomings and advantages that exist in 

themselves by appearing as an individual who is confident without to be someone 

else in order to gain acceptance from the surrounding environment. 

The results to be achieved is the creation of the cartoon movie "Mask" 

created using adobe after effect. 

 

Keywords : Animation, 2D Animation, Cartoon, Film, Adobe After Effect. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 


