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bertujuan untuk kemersin! atau hanys sebagai hobi uniuk mengekspresikan dir
diselury nia. Animasi kartun
'..I.I:.I-II h In}rﬂk orang.

bih dan itu animasi

digambar ulang oleh animator. Peraliatan proyeksi ini disebut rotoscope dan sast ini
perangkat proyeksi tersebut sudsh digantikan dengan komputer [1], selain itu
dukungan dari penggunasn software adobe after effect juga menjadi keutamaan
pada pembuatan film yaitu untuk menganimasikan dan memberikan efek double
exposure pada gambar 2D sehingga film kartun yang dihasilkan dapat terlihat lebih
menarik dan bagus.



Berdasarkan pernyatasn yang dikemuksan diatas, maka penelitian ini
mengambil penelitian dengan judul “Perancangan dan Pembuatan Film Kartun 2D
“MASK" Menggunakan Adobe After Effect”.

1.2  Rumusan Masalah

menggunakan aplikasi bernama TVPaint animation pro 10,
7. Memberikan efek efek pendukung seperti double exposure dengan Adobe
after effect.



8. Suara dalam film menggunakan teknik dubbing dengan software Adobe
Audition dan Adobe Premiere .
1.4 Maksnd dan Tujuan Penelltian
Berdasarkan latar belakang yang diteliti. maka maksud dan tujuan dari
pembuatan proposal ini adalah “Me
dengan menggunakan Ad

at dar mmcmgﬁlmhrhnm“ﬁdmk"

ik F.n T m film kartun 2D “Mask

seoang gadis yang menjadi orang lain untuk mendapatkan simpati
Disumping it penelitian ini juga dapst dijadican schagai bahan veferensi
fame, teknik rotoscoping dengan efek double exposure,

1.6 Metode Penelitian
1.6.

Pengambilan datadengan metode literature digunakan untuk mendapatkan
informasi dengan memanfaatkan buku, hasil penelitian orang lain dan fasilitas
intemet yaitu dengan mengunjungi situs-situs web yang berhubungan dengan
pembuatan animasi 20 yang akan dibuat yang bertujuan untuk pembuatan dan
penyusunan dasar teori vang digunakan dalam melakukan penelitian.



2. Metode Kepustakaan
Metode kepustakaan digunakan dengan maksud untuk mendapatkan
konsep-konsep dengan menggunakan buku-buku sehagai bahan referensi.
3. Metode Observasi

11. Audio record

12. Dubbing

13. Editing, composition, rendering
14. Implementasi



1.7 Sistematika Penulisan
BAB | PENDAHULUAN
Pada bab ini menjelaskan latar belakang masalah, rumusan masalah, batasan
masalah, tujuan penelitian, metode penelitian dan sistematika penulisan.
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DAFTAR PUSTAKA
Pada bab ini berisi pustaka yang digunakan oleh penulis sebagai bahan acuan dalam
pembuatan skripsi,
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