
PERANCANGAN Z-MAIL MENGGUNAKAN ALGORITMA CAESAR 

CIPHER, MODIFIKASI VIGENERE CIPHER DAN  

BASE64 BERBASIS DESKTOP 

  

SKRIPSI 

 

untuk memenuhi sebagian persyaratan  

mencapai derajat Sarjana S1 

pada jurusan Teknik Informatika 

 

 

 

 

 

disusun oleh 

Wahyu Pratama 

11.11.5109 

 

  

PROGRAM SARJANA 

JURUSAN TEKNIK INFORMATIKA 

SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER 

AMIKOM YOGYAKARTA  

YOGYAKARTA 

2017 



  



  



 

  



MOTTO 

 “Tidak ada hasil yang mengkhianati usaha.” 

 “Kegagalan adalah kesuksesan yang tertunda.” 

 “Manusia yang hebat adalah orang yang sering terjatuh, tetapi tidak pernah 

menyerah.” 
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dan memberi motivasi, serta kasih sayang yang tak terbatas. Terima kasih.” 

 

“Terima kasih kepada bapak Dony Ariyus, yang telah membimbing dari 

awal sampai akhir skripsi ini.” 

 

“Untuk Bima, Alwi, dan Rifqi terima kasih atas dukungan dan bantuannya. 

Terutama Bima yang telah memberi pelajaran banyak dalam pembuatan 

aplikasi ini. Tanpa kalian skirpsi ini tidak akan selesai.” 

 

“Untuk seseorang yang tidak bisa disebutkan namanya, yang telah 

memberikan inspirasi, motivasi dan semangat yang lebih dalam pengerjaan 

skripsi ini.” 

 

“Untuk teman seperjuangan yang masih berjuang dalam skirpsinya, 
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“Untuk rekan JavaHighQuality dan Java Alliance yang turut memberikan 

semangat agar skripsi ini terselasaikan” 

 

“Dan seluruh pihak yang telah banyak membantu dan tidak bisa disebutkan 

satu persatu, saya ucapkan terima kasih banyak.” 
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INTISARI 

 Semakin berkembangnya teknologi, dunia kini lebih mengenal Electronic 

Mail. E-mail adalah surat dalam bentuk elektronik.  Selain memberikan kuntungan 

dan kemudahan, ada beberapa hal yang perlu di perhatikan mengenai keamanan e-

mail. 

Selama e-mail masih menggunakan jaringan internet sebagai media 

penghantarnya, maka e-mail juga sangat rentan terhadap celah keamanan seperti 

yang terjadi pada jaringan internet, oleh sebab itu program aplikasi ini dibuat untuk 

memungkinkan kita untuk mengirimkan pesan dalam bentuk surat ke seluruh dunia 

dalam waktu yang sangat cepat dan biaya yang murah, sistem ini bisa mengirimkan 

pesan melalui aplikasi desktop. 

Untuk membuat perancangan sistem ini maka penulis menggunakan 

software microsoft visual basic dan menggunakan algoritma Caesar Cipher, 

Vigenere Cipher dan Base64.  

Kata kunci: software, miscrosoft visual basic, Kriptografi, Caesar Cipher, 

Vigenere Cipher, Base64. 

 

 

  



ABSTRACT 

The development of technology, the world is now more familiar with 

Electronic Mail. E-mail is mail in electronic form.  

In addition to providing profit-making and ease, there are a few things to 

note about the security of e-mail. During the e-mail still uses the internet as a 

medium escorting, then e-mail is also very vulnerable to a security hole as it did on 

the internet, therefore, the application program is designed to enable us to send a 

message in the form of a letter to the rest of the world in time very fast and low cost, 

the system can send messages via desktop applications.  

To make the design of this system, the authors use microsoft visual basic 

software and algorithms Caesar Cipher, Vigenere Cipher and Base64.  

Keywords: software, visual basic Miscrosoft, Cryptography, Caesar Cipher, 

Vigenere Cipher, Base64. 

  


