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INTISARI 

Daerah Istimewa Yogyakarta adalah  salah  satu  tempat tujuan favorit 

pariwisata di Indonesia. Dengan keberadaan berbagai fasilitas pendukung 

pariwisata seperti beberapa object wisata yang menarik wisatawan baik domestic 

maupun mancanegara. Untuk mendorong agar wisatawan banyak berkunjung ke 

DIY perlu data yang akurat, cepat, dan up-date sehingga bisa memenuhi 

kebutuhan informasi sesuai standart yang dibutuhkan wisatawan, seperti halnya 

up-date lokasi-lokasi tempat wisata yang tepat akan membantu wisatawan lebih 

cepat dalam menemukan lokasi tempat wisata yang ingin dikunjungi. Selain agar 

lebih cepat menemukan lokasi wisata, yang sangat diharapkan bagi wisatawan 

adalah tersedianya fasilitas aplikasi yang dapat membantu wisatawan dalam 

menentukan arah/jalan menuju lokasi wisata. 

 Pada Skripsi ini, peneliti mencoba untuk menganalisis pokok-pokok 

permasalahan yang ada. Menggunakan metode pengembangan system informasi 

SDLC. Melakukan perancangan model menggunakan model UML, perancangan 

database, perancangan interface, melakukan analisis dengan metode SWOT.  

 Aplikasi yang dihasilkan berbentuk prototype base-on android “Aplikasi 

Jogja Tourist Navigator Mengguakan Location-Based Service”, yang ditujukan 

kepada turis-turis Daerah Istimewa Yogyakarta dalam  menemukan  jalan/ arah 

menuju lokasi wisata yang tersedia serta fasilitas-dasilitas umum yang lainnnya. 

Dengan  konsep interface user centered design untuk menciptakan antar muka 

yang userfriendly. 

Kata kunci : android, location base service, map, navigasi, pariwisata 
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ABSTRACT 

 The Special Region of Yogyakarta is one of favourite tourist spot in 

Indonesia. With the presence of many supporting tourism facilities like some 

interesting tourist attraction for both local tourists nor foreign tourists. To 

encourage for allow the tourists to visit, it need accurate , quick,and up to date 

data so that can meet the information they need, like update more accurately  

tourist attraction which helping the tourist to find it out quickly. Beside that which 

highly desirable for the tourists is the availability of application that hel the 

tourist to find the way to their destinations. 

 In this thesis, the researcher is try to analize the main issue. Using method 

information system development SDLC. Exercise the planning model use UML 

model, planning database, planning interface, exircise analising use SWOT 

method. 

 The resukting application have the form prototype base on android 

application “Application Jogja Tourist Navigator Using Location Base Service”, 

its shown to the tourist who visited The Special Region Of Yogyakarta for find the 

way to tourist attraction and public facilities which are available in this area. 

With interface user centered design concept to create userfirendly interface. 

Keyword : android, location base service, map, navigation, tourist attraction    


