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MOTTO 

 

 Barang siapa yang bersungguh-sungguh dalam berusaha dan beribadah, 

maka Allah SWT akan memudahkan jalan kita dalam mencapai 

keberhasilan. 

 Do‟a dan restu orang tua adalah salah satu kunci keberhasilan kita. 

 Tidak ada sesuatu yang sulit untuk dilakukan terkecuali rasa malas yang 

tertanam dalam dirinya. 

 Muliakan tempat belajar, ilmu, dan guru, maka mereka pun akan serta 

memuliakan kita dalam mencari ilmu. 

 Jujurlah dalam berkata, berfikir dan bertingkah laku. 

 Percayalah tidak ada hasil yang menghianati proses. 
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INTISARI 

 
Perkembangan teknologi informasi dan komunikasi saat ini mengalami 

perkembangan yang sangat pesat sehingga mempengaruhi semua pekerjaan yang 

telah diciptakan oleh manusia, demikian juga dalam proses pelestarian 

kebudayaan daerah seperti alat musik. Apalagi para siswa hanya mengenal 

melalui media buku sebagai media pembelajarannya sehari hari. Sehingga media 

pembelajaran yang digunakan kurang efektif.  

Melihat kasus diatas kami mencoba membuat media pembelajaran 

“mengenal alat musik” untuk anak-anak usia dini. Dalam pembuatan media 

pembelajaran ini kami menggunakan perangkat lunak macromedia flash. dengan 

hasil akhir media pembelajaran multimedia untuk anak usia dini.  

Dengan aplikasi ini diharapkan dapat memberikan kemudahan dalam 

pemahaman ataupun pengenalan sehingga anak-anak di usia dini mengetahui 

macam-macam alat musik beserta cara memainkannya. 

  

Kata Kunci : Teknologi Informasi, Aplikasi, Media belajar 



 

 

ABSTRACT 

 

The development of information and communication technology is currently 

experiencing rapid growth that affects all jobs that have been created by man, as 

well as in the preservation of local culture such as music instrument. Moreover, 

the students only know through the medium of the book as a medium of learning 

day to day. So the media that are used less effective.  

Seeing the above cases we try to make learning media "know music tool" 

for children early age. In making this study we use the media software 

macromedia flash. with the end result of multimedia instructional media for early 

childhood.  

With this application is expected to provide ease of understanding or 

recognition so that the children at an early age to know all kinds of music 

instrument and how to play it. 

 

Keywords: Information Technology, Applications, Media study 
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