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5.1 Keslmpulan

Dari karya ilmiah perancangan dan pembuatan geme gaple ondine ini
disimpulkan bahwa:

Dalam pembuatan server game gaple ini kebutuhan perangkat lunak
vang harus disiapkan adalsh IDE Java JDK{Java Development Kit) dan
Mysgl Server, sedangkan perangkat keras vang dibutuhkan adalah | server
minimum V'PS. Tahapan pembuatan server game gaple online ini adalah :
I. Melakukan proses analisa terhadapap kebutuhan fungsional.



2. Melakukan percobaan terhadapat kebutuhan fungsional.

3. Seluruh program dari percobaan disstukan untuk dilakukan proses
campile.

4. Proses uji coba terakhir server game.
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! mple ondine ini adalah
Gamc gaple ini bisa membiat room dengan jum

" Gume gaple ini memiliki A7 yang bisa dipakai untuk melawan player.
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5.2
"" wﬂ.ﬂ;lllh:

|- Dalam pembuatan game gaple anfine ini tampilan game sangat sederhana

oleh karena itu dibutuhkan tampilan yang menarik, detail, dan mudah
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2. Game gaple online ini hanya bisa dijalankan pada sistem operasi windows,
dibutuhkan pengembangan game yang mampu berjalan pada sistem operasi
lain.

3. Game gaple onfine i belum bisa dijadikan produk vang bersifat
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