BAB 1
FENDAHULUAN
LI Latar Belakang
Game adalah suatu sistem atau program di mana satu stau lebih pemain

mengambit keputusan melalui kendali padadbjck di dalam game untuk suatu tujuan




9, Role Play Game(RPG)

Permainan gaple di mainkan oleh 4 orang. dengan jumlah kartu 28, semuanya
dibagikan sehinggs masing-masing orang mendapat 7 buah kartn. Ada 7 karin
dengan jumnlah titik yang sama. Permainan dimulai dari orang yang memiliki balak




1.3 Batasan Masalah
Batasan masalah pada pembuatan game gaple ini adalah :
l. Implementasi permainan gaple ini menggunakan bahasa pemrograman
C-++ untuk game efiens don java untuk server.

2. Permainan gaple yang di b

5. Mengimpementasikan ilmu yang di pelsjai di UNIVERSITAS
AMIKOM

6. Sebagai syarat kelulusan pendidikan Strata | (SI) pada UNIVERSITAS
AMIKOM JOGIAKARTA.



1.4.2 Manfaat Fenelitian

|. Membantu pengembangan pembuatan game di Indonesia.
2. Mengetahui apa saja yang di butuhkan dalam pembuatan geme.

!Plikusi tersebut kﬂdﬁ]ﬂm rahass
1.5.4 Metode UJi Coba Program

Pada tahap ini akan dilakukan pengujian terhadap aplikasi untuk melihat
kelayakan dari permainan ini.



1.6 Sistematika Fenulisan
Sistematika penulisan dari skripsi ini terdiri dari beberapa bagian utama
sebagai berikut:
1. BABI PENDAHULUAN
Bab ini-akan menjclaskan mengenai lats

i

Bab ini akan .I:.'H_II-";'I: MEngen: :1 mana hasil unplemmtasi
aplikasi permainan gaple ini beserta pengujian terhadap aplikasi.
5. BAB V Penutup



Bab ini akan memuat kesimpulan isi dari keseluruhan uraizn bab-bab
bermanfaat untuk pengembangan selanjutnya.
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