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INTISARI 

Teknologi Ponsel pintar atau smartphone semakin berkembang pesat, 

terutama smartphone dengan sistem operasi android. Dalam perkembangannya 
kini android menjadi sistem operasi mobile yang paling banyak digunakan oleh 

pengguna smartphone di seluruh dunia. Seiring perkembangannya smartphone 
menjadi salah satu instrument penting untuk menunjang aktivitas penggunanya. 

Semakin padatnya aktivitas, pengguna smartphone memanfaatkan fitur 

aplikasi pada smartphone untuk mempermudah dalam aktivitasnya. Salah satunya 
adalah dalam membuat jadwal sehari-hari serta reminder sebagai pengingat suatu 

kegiatan. Adapun kegiatan atau acara yang harus dilaksanakan secara 
berkelompok, maka dari itu kita membutuhkan sebuah aplikasi pengingat yang 
dapat dibagikan kepada pengguna lain.  

Pada aplikasi Remind Us ini anda dapat membuat reminder yang nantinya 
diatur untuk anda sendiri serta anda dapat mengirimkan reminder tersebut kepada 

pengguna lain dengan memanfaatkan teknologi web service, MySQL  sebagai 
databasenya dan Google Cloud Messaging yang ada pada platform android. 
Dalam aplikasi ini akan ada fitur jadwal pribadi dimana pengguna dapat membuat 

jadwal sehari-hari yang nantinya akan muncul notifikasi alarm jika jadwal tiba, 
begitu pula pada reminder. 

 
Kata Kunci: pengingat, jadwal, aplikasi android, mysql, gcm 
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ABSTRACT 

Smartphone Technology is growing rapidly, especially smartphone with 

android operating system. On its development now android become the most 
operating system used by smartphone users around the world. With the 

development, now smartphone become one of the necessary instrument to support 
the activities of its users. 

Because of the density of activity, smartphone users are utilize the 

application on the smartphone to facilitate in their activities. One of them is to 
create daily schedules and reminders as a reminder of an activity. As for the 

activities or events which are must be carried out in groups, therefore we need a 
reminder application that can be shared with other users. 

On Remind Us application, you can create reminders that will be set up 

for your own and you can send the reminder to the other user by utilizing web 
services technology, MySQL as the database and Google Cloud Messaging that 

available on android platform. In this application there will be personal schedule 
feature where users can create the daily schedule that will be display the alarm 
notification when the schedule arrives, so does the reminder.  

 
Keyword: reminder, schedule, android application, mysql, gcm 


