BAB1
PENDAHULUAN

L1 Latar Belakang
Perkembangan duma komunikasi dan ielekomunikas: pada sast i

menmbmi perkembangan yang begitu pesat, salah satu teknologi yang

b perangkat mobile, saat ini

pekerja, sehingga mercka lupa dan kesulitan akan mengtor jadwal serta
pengingat kegitan vang telah dijadwakan sebelumnya. Banvak aplikasi

pengingal yang dapal membual reminder ataupun menyusun jadwal pada

smartphone, namun aplikasi pengingat tersebut hanya bekerja secara stamd alome.



dan hanya kita saja yang menjalinkan pengingat dan jadwal kegiatan tersebul.
Hal ini membuat penulis mendorong penulis untuk merancang dan membangun
aplikasi pengingat yang dapat membuat dan mengatur jadwal serta dapat
mengirim pesan pengingat kepada pengguna lainnya, sehingga dapat lebih praktis
don efisien dalam menyampaikan informesi tersebut.

operasi Android dengan minimal versiandroid Jor Cream/API kvel 4.0,

2, Aplikasi mi dibuat dengan menggunakan Soffware Android Studio den
aplkasi pendukung binnya.
3. Aplikasi ini menggunakan datbase My-SOL.



4. Aplikasi hanya mengirim reminder melslui aplikasi yang terdafiar nomor
handphone nya,

L1 Maksud dan Tujuan Penelitian

Maksud dan tujuean yang ingin dicapai okeh dalam pembuatan skripsi ini

hendaknya bermanfaat bagi banyak orang, berkut maksud dan tujumnnya :

1. enithi persyoratan kelulusan dan menyandang gelar sarjam
' : a dan Komputer di

bukuy, internet maopun sumber-sumber hinnyva mengenai teknologi Web Service,

bahasa pemrograman Java untuk aplikasi Androd mobile, MySOL uniuk database

sebagai tempat penyimparan data, serfa scwmn untuk perancangan sistem dan

ana lisa.



152 Metode Analisls

Melokukan analisis terhadap permasalahan yang ada mengenai bagaimana
sitem Web Service bekena dan bsa dimanfastkan oleh framewert Android.
Dabm analisis sstem aplikasi Remind US, penulis menggumakan Amlisis

Kebutuhan sistem dan Kelayvakan sistem.

kebutuhan di mosyarakat, yaitu
i ksud don tujuan dari

berhasil, maka kemudian aplikasi ini akan diimplementaskan ke dahm

smartphone agar bisa dioperasikan pada lingkungan sebenarnva. Dalam hal ini



penulis menggunakan metode wji coba dan implementasi mengoumkan metode

Blackbax Testing dan Whirehox testing,

Lo Sistematika Penullsan
Pada bagian ini dituliskan uut-urutan dan sistematka penulisan yang
dilakukan Berikan ringkasan mengenai isLmasing- masing bab,

isis pemecahan masalah
sgin antar muka { interfoce)

yang [I.I]lil'l}lﬂkﬂ.ﬂdi;mkal N 1. 1 sislen.



BABIV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Bab ini berisi tentang implementasi sistem secara keseluruban mulai dari
implementasi data vang diperlkan okeh sistem hingga koding program untuk

implementasiaplikasi
BAB V PENUTUP
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