BAB1

PFPENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang
Koleksi museum terdiri atas spesimen yang berupa karya seni, bebatuan bumi,
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crangkat mobi undroid tersebar lebih dari 190 negara di seluruh duni.

ri :n'.- lainnya menambah  androjd memaka untuk  pertama

game ¢ g i manapun, serta pasar terbula unutk
mendistribusikan ke merel

Mambangun kontribusi dan komunitas Gpen Sowrce Limoe dan lebih dan

300 perangkat keras, perangkat lunak, dan mitra operator, Andreid dengan cepat
telah menjadi (25 mabile yang tumbuh paling cepat.



Setiap hari lebih dari satu juta perangkat Android baru diaktifkan di
seluruh dunia

Keterbukaan android telash membuatnya menjadi favorit bagi sesama
konsumen dan pengembang, mendorong pertumbuhan yangkuat dalam konsumsi
app. pengguna android mengunduh lebih dar, miliaran aplikasi dan game dari

kita masuk museum lalu vrutan vang haros dilihat, kemana kita selanjutnyn, agar
Maka penulis melakukan penelitian guna membuat aplikasi Denah
Museum di Museum Gunung Merapi, don dengan adanya aplikssi ini juga



tersebut dan arah tujuan yang akan di kunjungi selanjutnya.

dibutuhkan, sehingga penulis merasa tertarik untuk menulis tugas akhir yang

berjudul ~“Perancangan Aplikasi Denah Museum Berbasls Androld Pada

2. Aplikasi ini tidak'p

1.4 Tujuan Fenilitian
Tujuan dari penelitian ini adalah untuk membuat Aplikasi Denah Museum

Berhasis Android.



1.5 Manfaat Penelitian
Manfaat dari “Perancangan Aplikasi Denah Museum Berbasis Android Pada
Museum Gunung Merapi” ini adalah:
a. Membantu Tow GuidePemandu Wisata dan  Pengunjung
eakup di Museum Gunung Merapi

163  Implementasi

Tahap ini adaloh tohap dimana pembuatan Apfikaxi yang sudah
direncanakan.



1.6.4 Evaluasi

Pada tahap evaluasi ini, dilakukan percobaan pada Apiikasi yang telah
dibuat, berdasarkan tujuan pembuatan  Aplikesi  tersebut.  Dan
mengidentifikasi kesalahan yang mungkin terjadi. Dan dilakukan
perbaikan atas kesalahan yang miungkinterjadi tersebut.




BAB I1 - LANDASAN TEORI

Membahas tentang konsep dasar sistem, konsep dasar informasi, konsep
dasar sistem informasi, dan seffware (perangkat lunak) yang digunakan
dalam pembuatan Apfikasi tersebut.
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