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PENUTUF

51 HKestmpulan
Berdasarkan dari hasil perancangansdan pembuatan virtual reality dengan

|. Sebaiknya menggunakan sumber dava hardware vang cukup besar dalam
pembuatan map seperti penggunasn memory RAM distas 4Gb dan
harddisk yang cukup agar pengerjaan map berlangsung cepat dan tidak
menghabiskan wakiu lama.



2. Perbaikan pada pencahayaan serta penggunaan tekstur yang lebih baik.
3. Perlu adanya penambahan interaksi pada setiap bagian.

4. Meningkatkan kualitas karakter dan penambahan animasi dari karakter.
5. Ditamhahkan eksterior dari lingkungan virtual.
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