BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Perkembangan teknolog virteal rgafiny setiop whunnya terus mengalzmi

kemajuan, hal ini dibiktikan dengan banyaknya perangkat HMD(Head Mount
Display) virnadl reality yang besedar Oculus Rif
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ikup banyak, hal ini

dikarenakan perangkat yang digunakap untuk mes
peatity harus memiliki spesifikast yang tinggi. Sehingga cukup memberatkan bagi

e !l.lﬂ.tl:lﬂp].lhil virtual

orang yang ingin menikmati virtual reality.

Berdasarkan pada kenyaatan tersebut, peneliti mencoba unfuk merancang
dan membuat sebuah aplikasi virtual reafitv, yang bisa dijalankan pada komputer
dengan spesifikasi vang tidak terlalu tinggi, aplikasi ini dibuat menggunakan



unreal engine 4 yang bisa di gunakan seacara gratis. Sedangkan untuk
HMD{Head Mount Dispiay) mengunakan smartphone android yang terpasang
pada VR Box. Peneliti menggunakan Amikom Resource Centre sebagni

lingkungan virtwalnya dengan judul penelitisn “Perancangan Firtwa! reafity

= oM 5 1sualisasi saja.

3, Hanya menggunakan Vr-Box dengan smartphone sebagai media
visualisasi

4, Lingkungan virtual hanya sebatas interior dari Amikom Resource Centre.



1.4  Maksud Dan Tujuan Penelitian
Adapun tujuan peneliti dalam menyusun/merancang penelitian tersebut
odalah.
. Mengetabui dan memahami tentang pembootan aplikasi  virtual

K. Soreen mirroring .

am ] Duatan q}hkﬂi

pulkan data yang terdapat
ng ada Kaifannya dengan pencliian
ini. Peneliti mengumpulkan data melalui buku-buku, tutorial dan materi yang
berkaitan dengan proses produksi yang bias diperoleh di perpustakaan.

2. Jumnal Online

pada buku atau literatur dart perp

Peneliti mengambil bebera materi vang memanfaatkan fasilitas internet dan
tutorial dengan menjelajahi situs yang berhubungan dengan Virtual reality.



1.5.1.2 Metode Observasl

Peneliti melakukan metode observasi dengan pengamatan langsung serta
mempelajari yang berkaitan dengan penelitian dan menjadikan referensi sebelum

tahap perancangan.

diantaranya  analisis

apalisis kelayakan

virtual reality yang telah dibuat menggunakan Alpha Testing dan Beta Testing.

156 Metode Implementasl
Desain program diterjemahkan ke dalam kode-kode dengan menggunakan
bahasa pemrograman yang sudah ditentukan. Program yang dibangun langsung

diuji baik secara unit.



1.6 Sistematika Fenulisan

Penulisan skripsi ini disusun berdasarkan sistematika yang terdini dan
bagian-bagian yang berhubungan satu dengan yang lain. Berikut adalah uraian

simghot mengenai isi dan penelitian ini.

DAFTAR PUSTAKA
Berisikan referensi yang diambil dari peneliti sebagai literature dalam

penyusunan skripsi.
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