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PERNYATAAN

Saya yang bertandatangan dibawah ini menyatakan bahwa, skripsi ini merupakan
karya saya sendiri (ASLI), dan isi dalam skripsi ini tidak terdapat karya yang pernah
diajukan oleh orang lain untuk memperoleh gelar akademis di suatu institusi
pendidikan tinggi manapun, dan sepanjang pengetahuan saya juga tidak terdapat
karya atau pendapat yang pernah ditulis atau diterbitkan oleh orang lain, kecuali




MOTTO

“The difference between the novice and the master is that the master has failed more
times than the novice has tried” (Koro-sensei, Ansatsu Kyoushitsu)

“It maybe hard right now, but you must silence those thoughts! Stop counting only
those things that you have lost! What is is gone! So ask yourself, what is there,
inbei, One Piece)

“Keep calm, s ally, there must be a way
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INTISARI

Pada saat ini proses pembelajaran Biologi di kelas Xl pada SMA
Muhammadiyah 3 Yogyakarta masih menggunakan methode dengan teknik
konvensional. Teknik ini sudah lama dipakai dan sudah cukup bagus serta
representatif untuk dilakukan guru dalam mengajar, akan tetapi pada materi Biologi
Bab Sel ada permasalahan dalam beberapa bagian, misalnya dalam memberikan
ilustrasi tentang bagaimana proses-proses mikroskopis yang terjadi pada sel.

Dalam penyajian pembelajaran, penggunaan media interaktif dirasa lebih
dapat dimanfaatkan, maka dari itu penulis melakukan penelitian untuk menerapkan
media edukasi interaktif. Metode pengumpulan data secara umum yang digunakan
adalah wawancara, studi pustaka, dan observasi. Untuk siklus pengembangan sistem
dilakukan metode-metode yaitu mendefinisikan masalah, analisis kelayakan, analisis
kebutuhan fungsional dan nonfungsional. Kemudian dilakukan produksi media
interaktif.

Jika di analisa faktor efisiensi dari sistem lama, dapat dikatakan sistem dalam
hal menerangkan kurang efisien. Hasil analisa dari Kinerja yang diukur dari Response
Time, yaitu waktu yang digunakan pengajar untuk menulis dan. menggambar
penjelasan materi yang ada memakan waktu jam pelajaran. Dalam hal visualisasi,
materi dinilai kurang jelas seperti visualisasi pada proses mikroskopis dalam sel.
Media interaktif mampu menampilkan teks, gambar, animasi, suara, dan video
sehingga dapat memberikan informasi yang lebih banyak, dan memberikan efisiensi
kerja yang lebih dibandingkan dengan teknik konvensional.

Kata Kunci: Multimedia, Pembelajaran, Media Interaktif, Biologi Bab Sel, Efisensi
Mengajar.
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ABSTRACT

At this time the Biology learning process in the second grade of
Muhammadiyah 3 Yogyakarta Senior High School still use the method with
conventional techniques. This technique has long been used and is good enough to
do as well as representative of teachers in teaching, but on the subject matter in cell
biology chapter there are problems in some parts, for example, in provides an
illustration of how the microscopic processes that occur in cells.

In the presentation of learning, the use of interactive media feels more can be
utilized, and therefore the author doing research for implementing interactive
educational media. The Methods of data collection in general that used are
interviews, library research, and observation. For the system development cycle, The
methods do is to define the problem, feasibility analysis, functional requirements
analysis and nonfunctional requirements analysis. Then do the interactive media
production.

If analyzed the efficiency factor of the old system, it can be said in terms of
explaining the system is less efficient. The results of analysis of the measured
performance of Response Time, is the time spent teaching to write and draw the
subject matter explanation takes hours of lessons. In terms of visualization of the
subject matter was unclear as in the visualization of the microscopic processes in
cells. Interactive media capable of displaying text, images, animations, sounds, and
videos so they can provide more information, and provide better working efficiency
as compared with conventional techniques.

Keywords: Multimedia, Education, Interactive Media, Cell Biology Chapter,
Teaching Efficiency
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