BAB 1
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang
Banyak orang memelihara kucing dikarenakan pemeliharaannya yang
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Sistem pakar (expert system) sendini menurut Giarratano dan Riley adalah
suaty sistem komputer yang dapat menyamai atau meniru kemampuan seorang
pakar. Sistem pakar dirancang agar dapat menvelesaikan suatu permasalahan
tertentu dengan meniru kerja dari para ahli. Dengan merancang sistem pakar
diharapkan dapat membantu pemilik kucing untuk mendiagnosa penyakit apa yang



sedang dialami oleh kucing tersebut sehingga pemilik kucing dapat dengan cepat
menangani penyakit tersebut.

Untuk mengambil suatu keputusan yang benar pada sistem pakar,
diperlukan sustu metode yang dopat memudahkan dalsm mencari solusi yong

|. Aplikasi ini hanya menyajikan ciri ciri penyakit kucing yang
kemudian dicocokkan dengan penvakit yang sedang dialami pada
kucing pemelihara dan kemudian diberikan solusi untuk

penyembuhan kucing lersebut.



2. Metode yang digunakan pada website ini adalah Forward Chaining.

3. Bahasa pemrograman yang digunakan PHP (Hypertext Processor),
menggunakan  framework  Codeigniter, dan MySQL  sebagm
database.




Penelitian ini diharapkan dapat digunakan sebagai bahan evaluasi
keberhasilan mahasiswa dalam menerapkan ilmu yang telah didapat dan
dapat menjadi bshan referensi untuk penelitian selanjutnya.

3. Bagi Masyarakat

pat menjadi solusi bagi pemelihara

3. Metode Observasi, Pengertian observasi adalah pengamatan langsung
suatru kegiatan yang sedang dilakukan, Observasi yang dilakukan
adalah melakukan tinjauan langsung kelapangan guna mendapatkan
informasi dan fakta pendukung dalam penelitian.



1.0.2  Metode Anallsls
Pada tshapan ini dilakukan analisis kebutuhan sistem yang akan
dibangun, yaitu menggunakan analisis PIECES,

|. Performance (Kinerja)

4. Control (Kontrol)
Sistem pakar mendiagnosa penyakit kucing ini sudah mempunyai
kontrol yang baik dimana selain dapat memproses data dengan teliti,
aplikasi yang dibuat juga mudah diakses oleh user.

5. Efficiency (Efisiensi)



Efisiensi berhubungan dengan bagaimana sumber tersebut dapat
digunakan secara optimal. Aplikasi ini memiliki efisiensi yang baik
karena dengan adanya aplikasi dapat mempermudah user dalam
mendiagnosa penyakit pada kucing mereka dengan cepat dan sesuai.

Proses ini dilakukan dengan menganalisis kebutuhan sistem
yang akan dibangun. yaitu kebutuhan fungsional dan kebutuhan
non fungsional.

2. Perancangan



antarmuka user.
3. Implementasi
Proses penerapan dari rancangan yang telah dibuat ke dalam

logika (fogical ervar)

1.7 Sistematika Penuollsan
Penulisan dari skripsi ini disusun secara sistematis ke dalam beberapa bab
sebagai berikot :



Fendahuoluan

Menguraikan tentang latar belakang permasalahan.
mencoba  merumuskan  inti dari  permasalahan,

menentukan tujuan serta kegunasn penelitian yang




Tahapan yang dilakukan dalam penelitian secam
diterapkan dalam penelitian. Termasuk menentukan
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