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MOTTO 

 

“PEOPLE LEAVE YOU, ALLAH DOESN’T” 

 

“EVERY MASTER WAS ONCE A BEGINNER” 

 

“IF ‘PLAN A’ DIDN’T WORK, THE ALPHABET HAS 25 MORE LETTERS. 

STAY COOL!” 

 

“YOU NEED THE DARKNESS TO SEE THE STARS” 

 

“SOMETIMES YOU WIN, SOMETIMES YOU LEARN” 

 

“LANGIT TIDAK PERLU MENJELASKAN BAHWA DIRINYA TINGGI. 

PEOPLE KNOW YOU’RE GOOD IF YOU ARE GOOD” 

 

“JADILAH ORANG BAIK MESKIPUN KAU TAK DIPERLAKUKAN BAIK” 

 

“IT’S NOT THE END. IT’S JUST A BEGINNING” 
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INTISARI 

Di era globalisasi manusia harus dihadapkan dengan teknologi yang terus 

berkembang pesat. Manusia dituntut agar melakukan segala kegiatan dan pekerjaan 

yang mereka lakukan dengan cepat dan akurat. Teknologi Informasi digunakan 

untuk mempermudah pekerjaan manusia. Dalam beberapa sektor pekerjaan sudah 

mulai menggunakan sistem komputerisasi untuk mempermudah dan mempercepat 

pekerjaan. Dunia komunitas adalah salah satu contoh bidang yang membutuhkan 

sistem informasi agar pengurus komunitas, anggota, ataupun calon anggota bisa 

merasa terbantu. Komunitas MUST-WON adalah salah satu komunitas yang dalam 

proses pengolahan data masih dilakukan secara manual. Salah satu contohnya 

adalah dalam pengolahan data anggota. 

 Dalam hal ini menjelaskan bahwa proses pengolahan data yang seperti ini 

keakuratan datanya masih sangat kurang. Sering terjadinya kesalahan - kesalahan 

dalam penyimpanan data anggota yang disebabkan oleh kelalaian manusia, 

sehingga bila suatu saat diperlukannya data anggota, tidak jarang terjadi rusak atau 

hilangnya data sehingga akan sangat merepotkan pengurus komunitas. 

 Dengan demikian komunitas MUST-WON membutuhkan sistem yang 

mampu menyimpan data-data anggota, dan juga bisa melakukan pendaftaran 

anggota baru secara online sehingga akan sangat membantu tugas pengurus 

komunitas dan juga para calon anggota baru. Dengan memiliki sistem yang dapat 

membantu mengolah data anggota dan dapat melakukan pendaftaran anggota baru 

secara online, komunitas dapat menghemat biaya yang dikeluarkan serta data-data 

anggota tidak akan rusak ataupun hilang karena tersimpan dalam database. 

Kata-kunci : Sistem, informasi, web, komunitas, data, anggota, teknologi. 
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ABSTRACT 

In the era of globalization, people should be confronted with rapidly 

evolving technology. Humans are required to do all the activities and the work they 

do quickly and accurately. Information technology is used to facilitate human work. 

In some employment sectors have started using a computerized system to simplify 

and speed up the work. The world of community is just one example of a field that 

requires a community information system that the board, members, or prospective 

members may find it helpful. MUST-WON community is one community that in the 

data processing is still done manually. One example is the data processing member. 

In this case suggests that the process of data processing such as the 

accuracy of the data is still lacking. Frequent occurrence of an errors in the data 

storage member caused by human negligence, so that if one day the need for 

member data, it is not uncommon damaged or loss of data that will be very 

troublesome community board. 

Thus MUST-WON community require systems capable of storing data 

members, and also can register online so that new members will greatly assist the 

task of the community board and also to potential new members. By having a system 

that can help process the data members and new members can register online, 

communities can save on the costs incurred and the data members will not be 

damaged or lost because it is stored in the database. 

Keywords : System, information, web, community, data, member, technology. 


