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Terdapat berbagai macam alur cerita pada suatu film ammasi 2D, antara lain
menurut Hariyanto (2000:39) berdasarkan kriteria waktu yaitt, alur cerita mundur
atau flashback dan alur cerita maju atau kronologis. Alur mundur disebut juga alur
k kronoogis. sorot balik, regresif. atau flashback. Peristiwa-peristiwa
ditampilkan dari tahap akhir atau tengah dan baru kemudian tahap awalnya.

|



Berdasarkan latar belakang diatas, penulis ingin membuat film animasi 2D
dengan mengangkat tema dari kehidupan masyarakat yang tidak paham akan
bahaya membuang sampah sembarangan di sungai, dan dengan menggunakan alur
cerita flashback, maka dalam pembuatan skripsi ini penulis mengambil judul

D, "Evil Scum Source of Disaster”

3. Film ini menceritakan tentang masyarakot yang membuang sampah
sembarangan dan mendapat pengalaman yang berharga.

3. Animasi ini di tujukan kepada masyarakst untuk edukasi tentang
pentingnya membuang sampah pada tempatmya.



1.4  Tujoan Penelltian

1. Dapat menerapkan pengetahuan vang telah didapat selama mengikuti
proses belajar mengajar di UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA,

wan yang telah di dapat
| YOGYAKARTA pada
jurusan Sistem Informasi, dan dapat memahami apa yang telah didapat

2. Mendapatkan gambaran secara nyata tentang tahap — tahap pembuatan



b. Bagl Akademls
Penelitian ini dapat berguna sebagni untuk mengetshui seberapa besar
mahasiswa memahaminya dan bagaimana mengimplementasikannya dalam
dunia kerja.

akan literatur yang bisa
dipakai, seperti memanfaatkan fasilitas internet, yaitu dengan
mengunjungi situs — situs web yang berhubungan dengan
pembuatan film kartun dan teknik — teknik pembuatan nya.

b. Metode Penelitlan

. Pra Produksi



Tahapan Pra-Produksi merupakan tahapan paling
awal dalam pembuatan suatu film animasi. proses — proses
dalam tahapan ini yaitu :

L. Ide

2, Tema




2. Penggabungan Video
3. Penambahan Efek

4. Video Recording

system, dan analisis biaya-manfaat.
BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Bab imimenjelaskantentanghasil dan prosespembuatandalam pembuatan
film animasi 2D “Evil Scum Source of Disaster”.
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DAFTAR PUSTAKA
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