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MOTTO 

 

 

Tujuan hidupku adalah mendapatkan kemuliaan di dunia dan 

akhirat 

Untuk menggapainya tidak cukup hanya dengan melihat dan 

bermimpi 

 

Karena hidup tak ada hasilnya tanpa adanya usaha 

Usaha tidak akan ada artinya tanpa adanya do’a 

 

Hidup memang penuh dengan perjuangan kawan 

Perjuangan hidup yang tak ada batasnya  

 

Janganlah hanya berdiam diri, merenung dengan keadaan yang 

tak pasti 

Cobalah bangkit layaknya pohon yang terus tumbuh keatas 

walaupun diterjang badai 

 

“HIDUP HANYA SEKALI TAPI JANGAN KAU BUAT ITU JADI TAK 

BERARTI” 
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INTISARI 
 

 

Pondok Pesantren Nailul Ula Center, merupakan Pondok Pesantren khusus 

bagi mereka yang kuliah ataupun kerja, bertempat di Plosokuning, Ngaglik, 

Sleman, Yogyakarta. Dalam kegiatannya ada forum pembelajaran dan diskusi 

tentang ilmu nahwu shorof di pimpin ustadz pembimbing yang ditunjuk langsung 

oleh kiyai dari pesantren tersebut. Karena adanya kesibukan diluar pesantren 

seperti kegiatan dan tugas akademik, maka dari itu mahasantri lebih meperhatikan 

kegiatan dan atau tugas akademik daripada kegiatan di pesantren seperti halnya 

belajar ilmu nahwu shorof. Mahasantri dituntut untuk hafal doa-doa yang telah di 

susun, karena dalam realitas keseharian dan kehidupan bermasyarakat sangatlah 

penting. Selain itu, ketika di luar kegiatan kajian pesantren, hanya sedikit 

mahasantri yang berinisiatif membuka kembali catatan materi pembelajaran 

nahwu shorof. Aplikasi nahwu shorof dan doa-doa berbasis android bertujuan agar 

setiap mahasantri dapat belajar nahwu shorof dan menghafal doa-doa yang telah 

disusun dengan mudah dan digunakan dimanapun. Sehingga dengan adanya 

aplikasi android ini dimaksudkan dapat memberikan solusi dalam belajar nahwu 

shorof dan doa-doa khususnya bagi para santri di pondok pesantren Nailul ‘Ula. 

Pengembangan aplikasi nahwu shorof dan doa-doa menggunakan metode; 

(1) pengumpulan data (meliputi: observasi, wawancara, dan studi pustaka); (2) 

analisis (meliputi: analisis tentang kepesantrenan Nailul Ula dan analisis tentang 

aplikasi); (3) perancangan (meliputi: perancangan proses dan perancangan 

interface); (4) pengkodingan, serta (5) pengujian aplikasi.  

Berdasarkan hasil perancangan aplikasi pembelajaran nahwu shorof dan 

doa-doa, pada pembuatan menu utama terdiri dari enam menu, yaitu; menu 

muqoddimah, menu ilmu nahwu dan shorof, menu doa-doa, menu tutorial, menu 

tentang aplikasi, dan menu keluar. Pada pembuatan menu ilmu nahwu dan shorof 

terdiri dari empat belas bab yang masing-masing bab berisikan materi sesuai 

dengan bab tersebut.Pada pembuatan menu doa-doa terdiri dari sebelas bab yang 

masing-masing bab berisikan doa sesuai dengan bab tersebut. Dengan adanya 

aplikasi nahwu shorof dan doa-doa antusias para penghuni pondok pesantren 

khususnya pesantren Nailul Ula untuk memanfaatkan media pembelajaran nahwu 

shorof dan doa-doa ini cukup baik. 

 

Kata Kunci: aplikasi android, pembelajaran nahwu shorof dan doa-doa. 
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ABSTRACT 
 

 
Boarding schools Nailul Ula Center, is a special boarding schools for those who work or 

College, at Plosokuning, Ngaglik, Sleman, Yogyakarta. In activities of learning there are have 

forums and discussions about the science of nahwu shorof leading ustadz supervisor appointed by 

kiyai from boarding school. Because of the flurry of outside activities such as boarding and 

academic tasks, thus mahasantri more activities and academic activities rather than tasks or in the 

boarding school as well as learning the science of nahwu shorof. Mahasantri required to 

memorized the prayers that have been in the bunk, because in the reality of everyday life and the 

life of society is very important. In addition, when the outside activities of boarding school review, 

just a little mahasantri the initiative to reopen the record of the learning material nahwu shorof. 

The application of nahwu shorof and android-based prayers aims so that every mahasantri nahwu 

shorof can learn and memorize the prayers that have been compiled with ease and used anywhere. 

So with the android application is intended can provide solutions in learning nahwu shorof and 

prayers especially for the students in boarding schools Nailul Ula. 

Development of Nahwu Shorof and prayers application using the methods; (1) data 

collection (include: observation, interview, and literature); (2) analysis (include: analysis of 

uniquely pesantren Nailul Ula and analysis on application); (3) design (including: process design 

and interface design); (4) coding, and (5) testing the application. 

Based on the results of the design application Nahwu Shorof and prayers learning, on the 

creation of the main menu consists of six menus, IE; menu muqoddimah menu nahwu science and 

shorof, menu, menu prayers tutorial, the menu of the application, and the menu out. The making of 

nahwu science and shorof menu consists of fourteen chapters, each chapter contains material in 

accordance with the chapter. On the manufacturing menu prayers consists of eleven chapters, 

each chapter contains prayers in accordance with that chapter. With the application of nahwu 

shorof and prayers enthusiastic residents particularly boarding schools the boarding Nailul Ula to 

utilize media learning nahwu shorof and prayers is quite good. 

 

Keywords: aplication android, learning nahwu shorof and prayers. 
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