yang penting di segala
ang sangat jauh saat int dan

Android. Sistem android pada dekade terakhir ini telsh memberikan kontribusi
terhadop perkembangan media pembelajaran, menjadikannys sehagai sistem
operasi telepon pintar yang paling banyak digunakan di dunia. Android juga
menjadi pilihan bagi perusshaan teknologi yang menginginkan sistem operasi
berhiaya rendah, bisa dikustomisasi, dan ringan untuk perangkat berteknologi



tinggi tanpa harus mengembangkannya dari awal. Padaawalnya sistem operasi ini
dirancang khusus untuk telepon pintar dan tablet, Android juga dikembangkan
menjadi aplikasi tambahan di televisi, konsol permainan, kamera digital, dan
perangkat elektronik lainnya.

yang dibutuhkan dari pengajaron bahasa arab adalah keterampilon dalam
membaca, sebab dengan membaca seseorang yang belajar bahasa arab memiliki
keterampilan fungsional. Bagi orang muslim keterampilan ini akan memudahkan



memahami ajaran Islam dari sumber aslinya yakni Al-Cuur'an dan Al-Sunnah vang
keduanya ditulis dalam bahasa arab.

D Pondok Pesantren Nailul Ula Center. dalam kegiatannya ada forum

pembelnjaran dan  diskusi tentang ilmu nahwu shorof di pimpin wstadz

memberikan solusi dalam belajar nahwu shoref dan do’a-do’a khususnya bagi
para santn di pondok pesantren Nailul ‘Ula,



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah seperti yang dikemukakan diatas
dapat diambil rumusan permasalahan dalam penuliszn ini antara lain:
I. Perkembangan teknologi yang begitu pesat menjadi tuntutan dan media sarana

1.3 Batasan Masalah
Berdasarkan pada latar belakang masalab dan rumusan masalah diatas,

perlu adanya batasan masalah sehingga hasil perancangan dapal lebih fokus dan



maksimal. Batasan masalah dalam perancangan aplikasi nahwu shorof dan do’a-
do'n berbasis android ini terdin dan:

1. Halaman utama

Halaman utama pada aplikasi android ini berisikan tombol-tombol

sl __ﬂ'l serta d‘d..ﬂ—{_klil_.}‘lllﬂ ﬁpﬂh il [
jit mwpmmm e

Pada halaman ini disajikan tentang bagaimana cara penggunaan
aplikasi ini dan keterangan-keterangan yang terkait dengan aplikasi.
6. Halaman tentang aplikasi



Pada halaman ini merupakan informasi pembuat dari aplikasi ini serta
alamat pembuat aplikasi.

1.4 Tujuan Penelitian

Tujuan yang hendak dicapai dalamp
1. Membuat aplikasi be

iE itian ini antara lain:

2. Mengetahiii bentuk .
ik . salah satu solusi pengembangan
mberi Kemdahian bagi pars ssntri dalmn mermpelsari il gl

151
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1. Mengembangkan metode pembelajaran di Pondok Pesantren Nailul Ula.



2. Memberikan tambahan pengetahuan dan wawasan yang lebih tentang
aplikasi pembelajaran berbasis android kepada penghuni Pondok Pesantren
Mailul Ula.

‘3. Memberi gambaran tentang proses pembelajaran menggunakan media

pembelajaran berbasis android.




1.6.1 Metode Pengumpulan Data
Lol Metode Observasi
Metode observasi dalam penelitan ini  digunakan untuk
pengamatan langsung di tempat penelitian untuk mengumpulkan data-data

maupun informasi yang dibutuly una dijadikan sebagai sumber data

Loz Metode Anallsis
1.6.2.1  Analisls Tentang Kepesantrenan Naflul Ula

Analisis tentang kepesantrenan Nailul Ula meliputi; analisis latar

belakang pesantren, analisis lingkungan pondok pesantren, analisis tujuan

pesantren Nailul Ula, analisis metode pembelajaran di pesantren, snalisis



bentuk kegiatan pesantren, analisis konsep dan strategi, analisis struktur

Organisasi,

1.6.2.2  Analisis Tenhngﬁplltlll
liputi: analisis PIECES, analisis
. analisis studi kelayakan

perancangan halaman isi, perancangan halaman ilmu nahwu & shorof,

perancangan halaman sub ilmu pahwu & shorof, perancangan halaman
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do'a-do’a, perancangan halaman sub do's-do'a, perancangan halaman

tutorial, perancangan tentang aplikasi.

1.0.4 Pengkodingan
Produk yang dibuat berupa soffware dengan menggunakan aplikasi

para santri yaitu aplikasi yang telsh selesai dibuat divjikan kepada selurub
santri Nailul Ula.



L7 Sistematika Penullsan
Sistematika dalam penulisan penelitian ini, penulis membuat sistematika
antara lain:
Babl Pendohuluan
Berisi tentang latar be

1, pengertian sistem android, Adobe Air, Adnb

diusulkan menggunakan aplikasi android, serta desain tampilan sistem
yang diusulkan.
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Bab IV Implementasi Sistem dan Pembahasan
Membahas bagaimana menmmplementasikan rancangan yang
sudah dibuat pada bab 111 Dalam bab ini juga dilakukan testing terhadap
sistem vang sudah jodi tentang kompatibilitas dengan soffware dan
ardvare pendukung dan juga keséSaian
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