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INTISARI

Blimbing Keris Monel merupakan badan usaha yang bergerak di bidang
jasa penjualan perhiasan monel dalam berbagai jenis. Sistem penjualan yang
digunakan sekarang ini adalah sistem konvensional, yaitu pembeli harus datang
langsung ke Blimbing Keris Monel untuk melihat produk yang ditawarkan.
Dengan adanya sistem tersebut akan menyita waktu konsumen sehingga kesulitan
memperoleh informasi mengenai spesifikasi produk yang ditawarkan. Karena itu
website sangat dibutuhkan untuk menunjang toko perhiasan monel ini.

Metode yang-digunakan untuk mengetahui sistem yang sedang berjalan,
menggunakan pendekatan terstruktur, dengan menggunakan beberapa alat bantu
seperti Flowchard, Diagram Konteks, DFD dan ERD, sedangkan untuk metode
pengembangan sistem  menggunakan metodologi water fall model. Perangkat
lunak pendukung yang digunakan adalah Adobe Photoshop, Xampp, Adobe
Dreamwever, dan web browser.

Dengan memakai website ini konsumen yang ingin melihat jenis perhiasan
monel yang dijual dapat dilihat secara online. Konsumen yang berada di luar kota
dapat mengetahui keberadaan Blimbing Keris dengan menggunakan - layanan
website ini serta bisa memesan tanpa harus datang ke toko. Memudahkan
konsumen dalam proses pembayaran karena terdapat beberapa pilihan transfer
bank dalam proses pembayaran tersebut.

Kata Kunci: Website, Toko Monel
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ABSTRACT

Blimbing Keris Monel is a business entity engaged in the field of sales
of jewelry in various types of monel. Sales system used nowadays is a
conventional system, i.e., the buyer must come directly to the Blimbing Keris
Monel to see products that are offered. The existence of such a system will
seize the time consumers so that the difficulty of obtaining information on the
specifications of the products offered. Because thatwebsite is urgently needed to
support Jewelers monel.

The methods used to find out which system Is running, using a structured
approach, using several tools like Flowchard, Context Diagram, DFD, ERD and
as for system development method using a methodology of water fall
model. Supporting software used is Adobe Photoshop, Adobe Dreamwever,
Xampp, and web browser.

By using this ‘website the consumerwho wants tosee what kind
of jewelry monel sold can be viewed online. Consumers who are outside the
city can know the existence of the Blimbing Keris Momel by using the services of
this website as well as possible without having to come to the store. Make it easy
for consumers in the payment processas there are several optionsthe bank
transfer in the payment process.

Keywords : Website , Monel Store
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