online. Sehingpa penggona bisa memainkannyn secara onling atau men-downloud



1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan lstar belakang vang telsh diuraiken di atas terdapat

permasalahan yg dapat di rumuskan yaitu :
I. Bagaimana cors membuat game Gobak Sodor?

1.4 Maksud dan Tu

Maksud dan tujuan pembuatan game iniantara lain :
I.  Mempromosikan dan mengingatkan game tradisional Indonesia.
2. Penulis mengembangkan pengetahuan mengenai pembuatan game

Flash.



3. Sebagai edukasi,
4. Menerapkan ilmu yang diperoleh selama kuliah.

1.5 Metode Penelitian

Metode penelitian yang penulis_gunakan dalam penyusunan skripsi ini

. _ » pencarinn ilgtmnsi deng menggunakan
. .--.. +I. ik mmﬂm fa E .IZ.Z. iy -: 1 o 'lhﬂﬂm.
asilitas mtemet. CDﬂHIjln:ﬂ- i Tnghiig 1 :

Heater Chandler yaitu sebagai ben]
a. Game Consept (Ronsep Game)
b. Gome Reguirements {Kebutuhan Game)

e. Game Plan (Perencanaan Game)



1.54 Metode Pegembangan
Dalam metode pengembangan penulis menggunakan metode
pengembangan GDLC (Game Development Live Cicle) dari Heater Chandler.,

BAB Il ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Bab ini membahas tentang konsep cerita, aturan permaina, rincian game dan

perancangan antarmuka,



BAB IV IMPLEMENTASI DAN FEMBAHASAN
Bab ini menjelaskan tentang hasil uji coba dan proses pembuatan game “Gobak

Sodor™,

BAB V PENUTUP
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