BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Saat ini teknolagi.smartphone felah berkembang pesat dengan  berbagai

mati masyarakat saat i
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ngembangkan  system operasi  sesusi  demgan  kebutuhan, dan

~ rupakan sestaty m dibutulikan m hingan

vasa yang sangat menyukai game. Dapat dikatakan game menfadi sebuah

seiap orang  untuk
santal, juga dapat
pikiryang k dan kritis. Pesatnya
semakin banyaknya aplikasi game yang dihasilkan untuk berbagai macam
platforn. Tipe permainan dalam sebuah game pun semakin beragam dan memiliki
keunikan tersendiri sehingga menark penasaran dari para pemain unfuk
menyzlesaikan game tersebut.



Memcancing secara luas adalah suatu kegiatan menangkap ikan yang bisa
merupakan pekerjaan, hobi, olahraga luar ruang (outdoor) atau kegiatan di pinggir
atau ditengsh danau, Taut, sungai dan perairan lainnya dengan target seekor ikan.
Mancing dapat puls diartikan sebagai perbuatan menangkap ikan dengan

jorn (rod), penggulung (reef), dan kail

1.3 Batasan Masalah
dibatasi pada hal-hal berikut :

1. Memncang dan membangun game memancing berbasis android.

2. Software vang digunakan Unity 3D sebagai development toolnya.



3. Karakter game menggunakan grafis 2D,
4. Game ini dibuat untuk mohile platform ber-armv 7 dengan sistem operasi
android

L4 Tujuan Penelitian

Tujuan penelitian skripsi ini ad

Lo Metode Penelltian
Berikut ini adalah tahap —tahap penyelesaian masalah yang dilakukan :
I. Observasi .yaitu dengan melakukan pengamatan terhadap beberapa game
g e i,



2. Pustaka .yaitu dengan mengumpulkan dan mempelajari literatus hasil
penelitian sebelumnya yang berkaitan dengan pembuatan game.

3. Implementasi hasil perancangan ke dalam perangkat lunak android phone.

4. Testing / Evaluasi yaitu dengan melakukan ujicoba untuk mencari bugs

konsep dan perancangan desain interface dan pameplay

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Bab ini berisi tentang implementasi darl hasil perancangan sistem,
mencakup antarmuka perangkat lunak yang dibuat. Selain itu juga berisi script
program dari sistem yang dibuat.



BAB V PENUTUP
Bab ini berisi tentang kesimpulan yang diperoleh berdasarkan analisis

gmﬂemmg._ 1.
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