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4. Untuk membust game ini dilakukan beberapa langkah-langkah yaitu
analisis, membuat latar belakang cerita, merincikan game, membuat

Mowehart system permainan dan membuat perancangan antarmuka. Hasil
. Has
rancangan tersebut diimplementasikan ke dalam Adobe Flash CS3.
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521 Saran
Untuk mengembangkan aplikasi game interaktif ini ada beberapa saran
vang dapat dikembangkan untuk penelitian berikutnya:

L. Game ini akan lebih menarik lagi jika tokoh dalam game ini dibuat lebih
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