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PENDAHULUAN

ang pesat dan manual atau analog kebentuk digi
koh utama game ini adalah Superman Indo. Superm

skor dan bonus yang didapat pada misi tersebut.

Pembahasan vang akan diangkat oleh penulis adalsh carn merancang
pembuatan sebuah gume hasil imajinasi penulis yaitu game Superman Indo yang
ditujukan bagi pemula atau anak-anak karena permainan ini sangat sederhana



sebab tidak terdapat tingkat kesulitan yang berbeds dan hanya terdini dari tiga
stage. Untuk itu penulis berusaha membuat tugas akhir dengan judul *Pembuatan
Gume Superman Indo dengan menggunakan Adobe Flash CS3"

Penulis berharap game ini dapat digunakan, menghibur dan bermanfaat

3, Game ini terdiri dari tign level.
4. Tampilan gambar yang digunakan dalam Game mi merupakan gambar dua
dimensi.
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Tujuan Penelitian
Pembuatan game Superman Indo Berbasis Dixkiop bertujuan untuk :
Membuat game Superman Indo dengan Adobe Flash CS3.

Membuat suatu game vang lebih mengrik dan menghibur untuk dimainkan.




1o Metode Pengembangan Game
Merancang sebush game tidak bisa dilakukan secora langsung, herus
melalui tahap-tahap sesuai metode yang digunakan -
1. Metode Iterasi

pengalaman baik perancangn maupun penggunaan. yang bisa didapatkan
dari hasil riset : observasi, interview, dil



1.7 Sistematika Penulisan
Sistematika penulisan berisi gambaran menyeluruh tentang masalah yang

BAB1: PENDAHULUAN

Di bab ini merupakan bagian skhir dori penulisan tugas akhir yang berisi
kesimpulan dan saran yang disampaikan penulis.

DAFTAR PUSTAKA

Memuat  tentang  sumber  referensi  litersture  yang  digunakan.
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