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MOTTO 

 Sabar itu ada batasnya, yaitu SURGA. Jadi jika kita belum menemui surga 

maka janganlah berhenti bersabar. 
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INTISARI 

Mahkota Wisata Tour & Travel merupakan salah satu usaha yang bergerak 

pada bidang biro perjalanan wisata, adapun sarana dan prasarana yang tersedia 

diantaranya penyewaan kendaraan, penjualan tiket dan reservasi hotel. Mengingat 

pentingnya pariwisata, tidak menutup kemungkinan bagi seseorang yang ingin 

melakukan perjalanan ke tempat-tempat pariwisata yang diinginkan akan memilih 

Mahkota Wisata Tour & Travel. 

Perkembangan dunia internet sangat diharapkan untuk masa sekarang ini 

karena semakin banyak perusahaan swasta, instansi dan institusi pendidikan 

sangatlah tinggi akan kebutuhannya untuk dijadikan layanan informasi. Dalam 

penelitian ini akan mencoba membuat Perancangan Sistem Informasi Pada 

Mahkota Wisata Tour & Travel yang saat ini masih menggunakan sistem 

informasi dan promosi secara manual. Diantara faktor yang terkait dari sistem 

manual tersebuat adalah kurangnya informasi secara luas dan sistem informasi 

yang kurang efisien dan beberapa faktor lainnya.  

Penelitian ini akan menghasilkan suatu Perancangan Sistem Informasi 

Pada Mahkota Wisata Tour & Travel Berasis Web yang memiliki interface sesuai 

sehingga dapat memberikan informasi secara luas dan praktis. 

 

Kata-Kunci: Informasi, Promosi, Tour & Travel, Klaten, Website.   
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ABSTRACT 

Mahkota Wisata Tour & Travel is one business which operates in the field 

of travel agents, as for infrastructure and facilities available include vehicle 

rental, ticket sales and hotel reservations. Given the importance of tourism, it is 

possible for someone who wants to travel to places desirable tourism will choose 

Mahkota Wisata Tour & Travel Klaten.  

Development of the internet is expected to present this as more and more 

private companies, agencies and institutions of higher education is going to need 

to be information services. In this research will try to make Design Of Information 

Systems Mahkota Wisata Tour & Travel Klaten Based Web, which is still using 

the system and the promotion of information manually. Among the relevant 

factors of the manual system is the lack of widespread information and 

information systems that are less efficient and some other factors.  

This research will result in a Design Of Information Systems Mahkota 

Wisata Tour & Travel Klaten Based Web which has a corresponding interface 

that can provide broad information and practical. 

 

Keywords – Information, Promotion, Tour & Travel, Klaten, Website.   


