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INTISARI

Game bukanlah hal yang baru, sekarang sudah banyak jenis game yang
beredar dan peminatnya pun bukan lagi anak kecil, kini orang dewasa pun dapat

memainkan game.

Karena banyak peminat dari game itu sendiri. Maka penulis membuat sebuah
game yang .dapat menghibur user sekaligus menguji keterampilan mengemudi
kendaraan di banyak medan dan tempat.

Game ini bertemakan “Racing Game” dimana pemain diharuskan mengemudi
mobil jeep sampai garis finish dengan melewati bebrapa tantangan di dalam game
tersebut seperti melewati gunung, lembah, sungai dan lain-lain dengan selamat tanpa
mobil jeep yang dikendarai oleh user terbalik ataupun tidak dapat maju karena
tersangkut. Jika mobil yang dikendarai terbalik atau tersangkut maka permainan

selesai atau game over.

Kata Kunci : Adobe Flash, Game, Adventure Game.
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ABSTRACT

The game is not new, now many types of games in circulation and demand
was no longer a child, now an adult can be played a game.

Because many enthusiasts of the game itself. The authors make a game that
can entertain users at once test vehicle driving skills.in many fields and places.

The game is themed "Adventure Game" where players are required to drive a
car Jeep to_the finish line by passing through some of the challenges in the game
crate, mountain passes, valleys, rivers and others safely without cars Jeep in drive by
the user inverted or can not advance because it stuck. If the car driven upside down
or snagging the complete game or game over.

Keywords: Adobe Flash, Game, Adventure Game.
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