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INTISARI 

 

Di era digital sekarang kemudahan mendapatkan infomasi yang dibutuhkan 

sangatlah mudah, hampir semua informasi berbentuk digital dan sangat mudah 

mengaksesnya melalui smartphone. Informasi yang dibutuhkan bisa diperoleh dari 

berbagai macam sumber, salah satunya yaitu sosial media. Dapat dilihat dari 

unggahan gambar beserta keterangannya di sosial media, banyak sekali unggahan 

tersebut yang berkaitan dengan travelling di Indonesia maupun di luar negeri. Ada 

juga yang berkaitan dengan kembalinya merasakan kehidupan dialam yaitu dengan 

mendaki gunung serta berkemah di alam. 

Dengan banyaknya pengguna android dan kebutuhan akan informasi yang 

meningkat, terdapatnya peluang bagi pengembang aplikasi mobile untuk memenuhi 

kebutuhan informasi. Dalam hal ini, pasti tetap ada persaingan antar para 

pengembang aplikasi mobile yang bertujuan bagaimana dapat mengakomodir 

kebutuhan informasi dalam sebuah aplikasi mobile. 

Maka pembeda aplikasi ini dengan aplikasi serupa yang telah ada ialah 

bagaimana menggabungkan informasi travelling dan camping dalam sebuah 

aplikasi mobile serta dapat diakses kapanpun dan dimanapun bahkan tanpa koneksi 

internet sekalipun. 

 

Kata Kunci: Informasi, Aplikasi Mobile, Smartphone, sosial media, Android, 

Travelling, Camping, Indonesia,   
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ABSTRACT 

In this digital era, to get some information needed is very easy, most of all 

information is digital and it is very easy to access it via smartphone. The 

information needed can be obtainable from different kinds of source, one of them is 

social media. As we know, the uploaded pictures and their caption in social media 

was related with travelling in Indonesia or overseas. And there was picture about 

get back to nature feeling especially with climbed the mountain and camping with 

nature.  

With a lot of android’s user and information needed which is increase, there 

was a chance for mobile application’s development for upgraded the information 

needed. In this case, there was still a competitor between the mobile application’s 

developments which has a purpose to coordinate some information in a mobile 

application.  

The difference between this mobile application with others is how to make 

a great combination between travelling and camping information into a mobile 

application and which can be access anywhere or anytime even there is no internet 

connection. 

Keywords: information, mobile application, smartphone, social media, android, 

travelling, camping, Indonesia. 
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