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MOTTO
“Mereka menertawakanku karena aku berbeda, aku menertawakan mereka karena
mereka semua sama”
(Kurt Cobain)

“Selagi masih muda, beranikan mencoba hal baru”
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INTISARI

Multimedia merupakan salah satu bentuk dari teknologi informasi, yaitu
teknologi informasi yang menggabungkan gambar, tulisan teks, suara, video,
animasi menjadi sistem informasi yang interaktif. Multimedia juga dapat
digunakan untuk pemasaran, yaitu untuk mempromosikan atau mengiklankan
produk atau layanan. Media promosi untuk mempengaruhi konsumen.

Wisata Religi Sunan Pandanaran Bayat merupakan salah satu objek
wisata yang berada di wilayah Kabupaten Klaten. Dalam usaha promosi objek
wisata tersebut yang sudah ada penulis masih mendapati beberapa hal yang perlu
diberikan penjelasan lebih lanjut, seperti informasi detail bangunan, maupun aset
didalamnya.

Berdasarkan masalah tersebut, maka penulis mengangkat sebuah judul
“Penerapan MotionTracking Pada Pembuatan Video PromasiWisata Religi Sunan
Pandanaran Bayat”Dengan adanya pembuatan media promosi inidiharapkan
mendukung penyajian promosi wisata yang informatif kepada objek yang dituju

Kata kunci: promosi, teknologi informasi, multimedia
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ABSTRACT

Multimedia is one form of information technology, namely information
technology that combines images, writing, text, sound, video, animation into an
interactive information system. Multimedia can also be used for marketing, i.e. to
promote or advertise products or services. Promotional media to influence
consumers.

Sunan Pandanaran Bayat Religious Tourism-is one of the attractions in
the Klaten Regency area. In an effort to promote the existing tourist attraction,
the author still finds several things that need further explanation, such as
detailed information on the building, as well as the assets in it.

Based on these problems, the authors raised a title "Application of
Motion Tracking in Making Religious Tourism Promotion Videos Sunan
Pandanaran Bayat".

Keyword: promotion, Information technology, multimedia
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