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INTISARI 

Promosi merupakan suatu usaha untuk mengenalkan suatu produk kepada 

masyarakat. Dalam hal ini produk yang kami maksud adalah potensi wisata yang 

berada di wilayah Kabupaten Bantul. Promosi melalui internet mampu menarik lebih 

banyak wisatawan untuk datang ke Bantul. 

Sejalan dengan perkembangan teknologi yang semakin pesat khususnya dunia 

maya, website adalah media yang sangat tepat untuk mempromosikan  potensi wisata 

yang ada di kabupaten Bantul, dimana informasi dapat diakses lebih mudah dan 

cepat. 

Tujuan dari pembuatan website ini adalah untuk memudahkan wisatawan 

mendapatkan informasi tentang potensi wisata di kabupaten Bantul, selain itu 

wisatawan juga dapat melihat jalur akses menuju tempat wisata yang ingin 

dikunjungi. 

Kata Kunci: promosi, Bantul, wisata,wisatawan, informasi, website 
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ABSTRACK 

Promotion is an attempt to introduce a product to the public. In this case, we 

mean the product is tourism potential in the area of of Bantul district. Promotion via 

the internet is able to attract more tourists to come to Bantul. 

In line with the rapid technological developments in particular virtual world, a 

website is a very appropriate media to promote the tourism potential in district of 

Bantul, where information can be accessed more easily and quickly. 

The purpose of this website is making it easier for tourists to get information 

about tourism potential in the district of Bantul, besides tourists also can see the 

access point to the tourist attractions you want to visit. 

Keyword: Promotion, Bantul, tourists, internet, information, website


