BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Dinas Kebudayaan dan Pariwisata (DISBUDPAR) Ksbupaten Bantul

1.2 Rumusan Masalah
|. Bagaimana merancang sebush website yang dapat digunakan sebagai
media pengelolaan data serta promosi potensi wisata daersh.



1.3 Batasan Masalah
I. Sistem ini mengolah data yang ada pada buku data base pariwisata
bantul

2. Sistem ini hanya menampilkan informasi tentang pariwisata di

adalah sebagai berikut
I. Metode Pengumpulan Data
a. Metode Wawancara

Penulis mendapatkan data-data dan informasi mengenai semua

hal yang berhubungan dengan penelitian ini, proses tanya



jawab dilakukan secara langsung di Dinas Kebudayaan dan
Pariwisats Daerah Bantul,

b. Metode Studi pustaka
Penulis mendapatkan data-data penelitian ini dari buku data

1.6 Metode Pengembang;

Life Cycle)

lnw'l"_ ] [l perencanaan,

bab ini pmuliautmwlhs entang. latar belaka

manfiad metode

1S DAN PERANCANGAN SISTEM

Bab ini membahas tentang analisis dan perancangan sistem yang akan
dibuat.
BAB IV : IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN



penjelasan ilmish yang dapat menerangkan alasan diperolehnya hasil
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