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INTISARI 

 

Perkembangan teknologi digital saat ini turut mempengaruhi 

perkembangan di dunia transportasi umum. Karena mempermudah pekerjaan 

manusia khususnya dibidang desain otomotif. Dari yang semula hanya berupa 

sketsa gambar, dengan teknologi 3 dimensi sebuah konsep desain dapat  

tervisualisasikan dengan mudah. Hal ini bermanfaat untuk meninjau atau 

mengevaluasikan layak atau tidaknya sebuah konsep desain tersebut. Namun 

sayangnya armada yang di miliki PO. Sumber Alam merupakan armada lawas 

sehingga sedikit kesulitan bersaing dengan perusahaan sejenis. 

Dari permasalahan tersebut, perlu adanya solusi untuk meminimalkan 

kekurangan tersebut. Teknologi 3 dimensi membantu desainer PO. Sumber Alam 

untuk mengetahui lebih detail desain rancangannya. 

Hasil dari teknologi 3 dimensi yang diterapkan berupa gambaran desain 

model bus sumber alam sehingga membantu desainer untuk mematangkan konsep 

desainnya sebelum masuk tahap produksi. 

 

Kata kunci : Teknologi 3 dimensi, Nurbs Surface, Visualisasi 3 dimensi 
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ABSTRACT 

 

The development of digital technology is now also influence 

developments in the world of public transport. Because facilitate human work 

especially in the field of automotive design. From the beginning only a sketch, 

with 3D technology a design concept can be visualized easily. It is worthwhile to 

review or evaluate the feasibility of such a design concept. But unfortunately the 

fleet which is owned PO. Sumber Alam is a legacy fleet so little difficulty 

competing with similar companies. 

Of these problems, the need for solutions to minimize the shortage. 3-

dimensional technology helps designers PO. Sumber Alam to find out more detail 

the design of the design. 

Results of the 3D technology is applied in the form of bus model design 

illustration natural resources so as to help the designer to finalize the design 

concept before entering the production phase. 

 

Keywords :  3D technology, Nurbs Surface, 3D visualization 

 

 

 


