BAB1

PENDAHULUAN

Berdasarkan permasalahan tersebut, penulis menyimpulkan bahwa sumber
alam membutuhkan armada atau bus jenis baru yang lebih besar dan nyaman serta
dapat menampung jumlah penumpang lebih banyak. Maka penulis menawarkan
sebuah desain bus baik den eksterior maupun interior oleh selera sumber alam.



Desain yang penulis tawarkan merupakan visualisasi media digital atau
grafik komputer vang telah disesuaikan berdasarkan ukuran dan skala seria

standar vang di terapkan dalam pembuatan bus sebenarnya.

Penggunaan media digital khususnya teknik foto realistik render sebagai

a (prototype) model sebuah

1.7 Rumusan Masalah
Melihat latar belakang masalah tersebut, serta membaca dokumentasi dan

referensi seputar permbuatan model serta proses rendering 3 dimesi melalui media
digital maupun non-digital, maka saya selaku penulis mencoba menerapkannya,



render diterapkan dalam proses rendering sebush model 3 dimensi.

3. Sebagai salah satu syarat untuk menyelesaikan program studi strata |
(S} Teknik Infomatika di UNIVERSITAS AMIKOM
YOGYAKARTA.

1.5 Manfaat Penelitian



Manfaat dibuatnya skripsi ini adalah sebagai berikut :
I. Bagi Stmik Amikom Yogyakarts untuk memperkaya referensi karya
ilmigh dalam bentuk laporan skripsi. Terutama bagi mahosiswa yang

Metode perancangan yang digunakan adalash metode pra produksi.
Dimana didalamnya terdapat proses-proses dalam perancangan
modeling bus, seperti tahap penentuan konsep, tahap perancangan
desain atau sketsa, tahap pemodelan seria tahap produksi.

3. Metode Pengembangan



Tahap ini dilakukan untuk menentukan apakah yang akan kita
produksi sudah sesuai dengan kebutuhan serta konsep awal. Jika
belum sesuai maka diperlukan tahap desain dan konsep ulang agar
menemukan hasil yang sesuai.

BABII Landasan Teorl

Berisi tenfang definisi dan informasi yang berhubungan dengan
perancangan foto realistik render. serta prinsip pembuatan dan software
yang digunakan dalam proses foto realistis render.



Pra Produksi, Pada bab ini berisi inti atan pokok centa dimana didalamnya

berisi referensi foto dari objek, sketsa rancangan model. Pada bab ini juga
berisi onalisis kebutuhan hardware dan software.
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