BAB I

FENDAHULUAN

Dilihat dari masalah tersebut dengan penggunaan video yang berupa gambar
bergerak dapat menjadi sebuah peluang penyelesaian video dengan adanya gerakan
dan prakiek yang dilakukan dilapangan yang dapat divisualisasikan dengan video
maka akan Jebih mempermudah karyawan dalam memahami ini dari SOP terschut.



Pembuatan sebush video dapat dilakukan dengan menggunakan teknik five shoor
atawpun animasi sebagai media untuk menjelaskan isi dan sebuah SOP,

Maka dari itu saya ingin membuat sebunh penelitian yang mengubsh SOP
secars buku menjadi sebush video SOP. Penulis berharap setelah sdonya video

Video, 1920 x 1080 Video Size dengan type data (. mp)
4. Pembuatan video ini hanya sampai uji coba video kepada Pihak PT.
Sajita Mahardika.



1.4 Tujuan Penelitian
Berdasarkan latar belakang masalah yang diteliti. maka maksud dan tujuan
dari penelitian ini adalah:
1. Sebagai svarat kelulusan pendidikan Strata | (S1) pada UNIVERSITAS
AMIKOM YOGYAKAR (Al usan Teknik Informatika.
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1.5.1.3 Metode Wawancara

Metode wawancara dilakukan dengan mengajukan pertanysan untuk
mendapatkan informasi atas terjadinya sustu masalah di lapangan.

Tahap ini dilakukakannya ulasan hasil sementars produksi untuk diambil
kesesuaian dengan konsep dan kebutuhan video. dan menentukan hasil untuk masuk
tahap paska produksi.



1.55  Metode Testing

Tahap ini dilakukan pengujian hasil pembuatan video dengan cara
ditampilkan lalu dilakukan quisioner untuk mendapatkan kesimpulan keberhasilan
dari video SOP PT. Sajira Mahardika.
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BAB [Tl ANALISIS DAN PERANCANGAN

Bah ini terdapal tinjauan umum tentang proses produksi, analisis masalah, solusi
yang diberikan. analisis kebutuhan, dan rancangan video.

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
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BARB V PENUTUP

Bab ini berisi tentang kesimpulan dan
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