BAB1
PENDAHULUAN

L.1.  Latar Belakang

informasi detail terkait pemb:

Dalam kajian ini penulis ingin memberikan suatu solusi dengan merncang
dan mengaplikasikan suatu alur kerja sistem pembayaran SPP pada TK Bustanul
Athfal * Aisyiyah Basin 3 yang masih kurang efektif, efisien dan membuat basis data
yang akan digunakan dalam aplikasi SPP yang terkomputerisasi, User



Interface untuk mengelola basis data tersebut, aplikasi pembayaran SPP
yang terkomputerisasi dengan baik antara basis data, user interface dan user itu
sendiri untuk memberikan solusi optimal dalum kecepatin dan ketepatan
pengolahan data serta mengurangi tingkat kesalahan pada waktu proses transaksi

enulis I]Ellglllgkﬂ masalah

SPP di TK Bustanul
Athfal * Aisyiyah Basin 3 yang memiliki fasilitas untuk menyimpan data,
menambah data, membatalksn dafa, mengeluarkan program, seria
mencetak laporan dan kwitansi pembayaran.

2. Laporan transaksi hanya mampu dicetak dalam ketentuan per siswa, per

periode. dan seluruh transaksi.



3. Laporan tunggakan hanya mampu dicetak dalam ketentuan per siswa,
dan seluruh tunggakan.

4. Perangkat lunak yang digunakan adalah Microsoft Visual Basic 6.0 dan
Microsoft SQL Server 2000.

1.4. Maksud dan Tujuan Penell

¢) Mempercepat pelayanan terhadap siswa maupun pihak-pihak yang
terkait,



Lo. Metode Penclltlan

beberspa metode dalam pengumpulan  informasi.  Metode-metode  untuk
membangun rncangan sistem aplikasi ini adalah

terkait informasi yang dibutubkan seperti atribut vang sering disimpan
dalam database.

4) Kearsipan (Documentation}
Suatu metode penelition dimana penulis mengumpulkan dokumen-
dokumen laporan (print eut), catatan dan bentuk sample lain pada semua



bagian yang terkait dengan permasalahan yang akan dikembangkan
guna untuk meneliti keakuratan laporan.

Lo.2. Metode Perancangan

I. Flowchart

| Basic 6.0 dan Microsofi

SQL Server untuk membangun “Sistem Informasi Pembayaran SPP pada TK
Bustanul Athfal ‘Aisyiyah 3 Basin”. Agar lebih lelussa mengendalikan jalannya
program, pada tahap ini akan lebih banyak membahas tentang kode program.
Beberapa setting properti dan method suatu komponen dikendalikan dari kode

program.



1.0.4. Metode Pengujian

1) Black Box Testing
Black hox testing adalah pengujian yang didasarkan pada pengecekan

metode penelitian dan sistematika penulisan penyusunan Tugas Akhir,

BAB 11 : LANDASAN TEORI



Pada bab [l ini berisi tentang konsep-konsep dan teori-teori yang
mendukung pembuatan Sistem Informasi Pembayaran SPP.

BAB IIT : TINJAUAN UMUM

Pada bab I 1ni berisi tentang penjelasan secars umum mengenai objek vaitu

h Basin 3, identitas sekolah,

penelitian yaitu semua sumber yang dikutip dari batk buku-buku, modul-
referensi maupun panduan dalam pembuatan Tugas Akhir ini.
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