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e Cobalah dan berusaha semaksimal mungkin.

e JANGAN BODOH!




PERSEMBAHAN

Karya tulis ini penulis persembahkan untuk orang yang ingin belajar tentang
motion graphic dan mempelajari lebih lajut tentang efek parallax, semoga bisa
berguna dan memberi inspirasi kepada orang-orang yang mendalami dunia motion
graphic sehingga bisa memberikan kontribusi pada perkembangan motion graphic
dan visual efek di kancah dunia videografi dan perfilman Indonesia.

Terima kasih kepada Allah SWT atas rizki dan ilham yang diberikan kepada
penulis sehingga penulis bisa menyelesaikan karya tulis ini. dengan memuaskan.
Terima kasih kepada orang-orang yang telah memberi kontribusi dalam pembuatan
karya tulis inikhususnyakepada orang tua dan keluarga, yang mau bersabar untuk
menunggu putranya ini menyelesaikan karya tulisnya sebagai syarat kelulusan.

Terima kasih untuk bapak Erik Hadi Saputra, S.Kom, M.Eng, sebagai
pembimbing, sudah membimbing, mengkoreksi, dan memberi motivasi untuk
menghasilkan karya yang lebih baik.

Terima kasih untuk dosen-dosen multimedia, pak Agus, pak Tony, pak Dani
telah membagikan ilmu di mata kuliah multimedia. Untuk teman-teman asisten
mata kuliah multimedia di STMIK Amikom, Kikik, Piti, Habi, Irul, mas Ajik, Zaki,
mbak Titin, Danang, Viktor, Purna, mbak Tantri, mas Ardian, mas Doni, mbak
Sally, Maya, mbak Fifi, dan mas Fajar yang bersama-sama belajar dan bersaing
untuk membuat karya video dan motion graphic.

Untuk teman — teman komunitas Onegai terima kasih juga sudah menjadi
tempat bereksperimen berbagai macam karya dan mau disuruh-suruh. Tidak perlu
ditulis namanya satu persatu di sini, karena tidak terlalu penting.

Untuk VISINEMA PICTURES sebagal tempat studi kasus, penulis sangat
berterima kasih sudah diperkenankan bisa membuat video lirik "Filosofi dan
Logika" yang penulis jadikan objek karya tulis ini, khusunya mas Angga dan teh
Anggia, semoga anaknya menjadi pintar seperti penulis. Tidak lupa untuk Tatak
yang sudah membantu membuat surat administrasi dari VISINEMA PICTURES.

Tidak lupa juga penulis sempatkan menulis nama-nama teman di VISINEMA
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PICTURES : Ecik, Alit, mas Sony, bang Oksy, Niko, sebagai teman seperjuangan
dalam membuat acara TV LBGB dan Social Experience.

MSV pictures penulis ucapkan terimakasih , semoga tetap bisa berkarya dan
sebagai acuan dalam perkembangan film animasi di Indonesia.

Terakhir, terimakasih untuk Dara, Mulyan dan Dinda telah mengikuti surat

kontrak kekalahan kalian dalam menyusun skripsi ini. Saya dapat 3 Coklat, yes.
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8. Semua pihak yang tidak bisa disebutkan satu per satu oleh penulis.

Dalam penulisan skripsi ini penulis menyadari sepenuhnya akan
kekurangan karena keterbatasan pengetahuan dan kemampuan penulis, oleh karena
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Akhir kata semoga skripsi ini dapat memberikan manfaat bagi pembaca

pada umumnya dan khususnya untu an pada bidang multimedia dan

motion graphic.
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INTISARI

Dengan perkembangan internet dan social media dimana penyebaran
informasi sangat cepat dan actual, para produsen dituntut untuk dapat
mempromosikan produk-nya tidak lama setelah produknya siap dipasarkan. Begitu
juga dengan industri musik, para musisi membutuhkan media promosi yang
menarik dan cepat menyebar satu alternatif media promosi para musisi untuk
mengenal kan lagu terbarunya adalah dengan membuat video lirik. Dalam hal
produksi, video lirik relatif lebih cepat, dan lebih murah biaya produksinya
dibanding dengan video klip karena memang. video lirik mengutamakan Visual
yang sederhana disertai lirik di dalamnya dan tidak mengacuhkan kemenarikan
visual agar para penikmat musik dan fans tertarik untuk tetap melihat video lirik
yang telah dibuat. Dengan batasan kecepatan produksi yang singkat, maka teknik
pembuatan video lirik pun lebih menjurus memakai teknik yang tidak teramat sulit
dan bukan juga teknik yang memakan waktu lama dalam produksinya.

Salah satu teknik yang bisa untuk mengimbangi batasan waktu produksi
yang cepat dalam pembuatana video lirik adalah dengan mengaplikasikan Efek
Parallax 2,5D pada foto. Efek Parallax 2,5D lebih mudah dalam hal
pengaplikasianya, selain itu teknik ini hanya membutuhkan asset berupa kumpulan
foto yang berhubungan dengan musisi dan lagunya. Pengaplikasian Efek Parallax
2,5D pada sebuah lembaran foto yang datar dan tidak ada dimensi, akan memberi
kesan jarak antara objek dan background. Disamping itu visual yang dihasilkan
lebih terasa eksklusif dan menarik untuk dilihat.

Kata Kunci: Efek Parallax 2,5D, Video Lirik.
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ABSTRACT

Emerging of internet and social media which is the dissemination of
information is quick and actual. Producers demand to be able to promote their
products as fast as posible after the product is ready for sold. In the music industry,
musicians need a campaign which is.exciting and it spread rapidly. The alternative
media campaign for musicians to spread their new song is making Lyrics Video.
Lyrics Video is faster to make, and it is cheaper on the cost of production compared
to the Video Clip. Lyric video prioritizes a simple visual but still attractive in
accompanied the lyrics in'it.

One of many technique that can be used in the making of Lyric Video is to
apply 2,5D Parallax Effect on the photo. 2,5D Parallax Effect only need an images.
Applicationing 2,5D Parallax Effect on a flat sheet of photo and no dimensions
will be very different from the movement of the camera, which gives the impression
of distance between the object and the background. Besides, The visual that

produce feels more exclusive and interesting to watch.

Kata Kunci: 2,5D Parallax Effect, Lyrics Video
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