BAB 1

FENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Saat ini perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi mempengaruhi pola

| yang dapat mengelola data
barang dan penjualan deagan cepat dan skumi peseliti mengimplementasikan
dengan membuat suatu Sistem Informasi Pengelolaan data khususnya data stok
barang dan data penjualan, maka dengan demikian Peneliti akan memilih judul
“Sistem Informasi Pengelolaan Data Barang dan Penjualan Pada Toko Step Store
Yogyakarta™



Dalam proses penginputan data perlu adanya aplikasi untuk membantu kinerja
agar lebih cepat. tepat dan akurat. Adapun program aplikasi yang Peneliti gunakan
untuk  mengimplementasikan  sistem tersebut yaitu dengan  menggunakan
Microsoft Visual Basic 6.0 dan Microsoft SOL Server 2008 sehagai dasubase.

dan karyawoan dapat melskukan transaksi penjualan dan melihat
laporan pada sistem.

3. Aplikasi ini dirancang agar dapat bekerja pada Sistem Operasi
Windows AP karens dibual dengan menggunakan Bahasa



Pemrograman FVisual Basic 6.0 dan Microsoft SOL Server 2008
sebagai darabare

1.4 Tujuan Penelitian

Tujuan penalitian ini adalah :

dapat mengelola data stok barang dan

yang sudah di pelsjari di STMIK AMIKOM Yogyakarts khususnya
dalam hal perancangan basis data dan pemograman basis data. Peneliti
Juga dapat memanfaatkan ilmu yang diperlajan dengan menggunakan
Visual Basic 6.0 dan SQL Server 2008,

3. Bagi Pembaca



Penyusunan Tugas Akhir ini diharapkan dapat memberikan pengetashuan
dan dapat menjaid panduan dan referensi bagi mahasiswa STMIK
AMIKOM yang ingin mengetahui bagaimana membuat sistem informasi
menggunakan Viveal Basic 6.0 dan SOL Server 2008,

1.6 Metode Fenelitian

atau wawancara dengan owner Toko StepStore yang dupat
memberikan informasi yang akurat. Mengenai hal-hal yang berkaitan
dengan objek yang sedang dijadikan bahan penelitian yaitu
pengelolaan data stok barang dan penjualan.



c. Tahap Analisis Sistem
i Kebutuhan Fungsional

gambaran mengenai permasatahan dan prosedur yang sedang

e Coding
Coding adalah baris perntah program yang ditulis programimer
dalam pembuatan sebush program komputer. Bahasa pemrograman
vang digunakan adalah Fisual Basie.



f. Pengujian
Test case ini bertujusn untuk menunjukkan fungsi tentang cara
beroperasinya sistem, apakah pemasukan data keluaran telah berjalan
sebagaimana yang dibarapkan dan apakah informasi yang disimpan secara

eksternal selalu dijaga kemu

BAB IIL TINJAUAN UMUM

Bab 11l membahas tentang berdirinya toko StepStore, ujuan didirikannya
toko StepStore, strukiur oragansasi, job desk, sistem informasi yang sedang
berjalan pada toko StepStore Yogyakarta
BAB V1. PEMBAHASAN



Bab VI menjelaskan mengenai bagaimana tahapan-tahapan dalam
pembuatan Sistem Informasi Pengelolaan Data Barang dan Penjualan pada Toko
StepStore Yogayakarta yang dimulai dengan ldentifikasi masalah yang ada
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